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1. ВВЕДЕНИЕ
Сборник «Игры для ума. Логические задания, изобретательские задачи и задания по 
фантазированию» предназначен для самого широкого круга читателей. 

Задания сборника помогут детям не только увлекательно провести время, но и нако-
пить полезный опыт решения и выполнения различных задач, приобщиться к миру 
интеллектуального творчества.

В данном сборнике представлены задания городских научно-технических олимпиад 
по ТРИЗ, которые проводятся в Санкт-Петербурге с 1997 года.

ТРИЗ (теория решения изобретательских задач) сегодня — это технология формиро-
вания творческого стиля мышления, которое определяется развитым воображением, 
умением оценить выдвинутую идею средствами логики, способностью к  решению 
проблемных задач из любой области деятельности и умению воплотить в модель или 
рисунок оригинальную задумку.

Олимпиады способствуют выявлению одаренных учащихся, привлечению их к углу-
бленному изучению ТРИЗ для дальнейшего творческого и  интеллектуального раз-
вития. В Олимпиадах принимают участие школьники 3–11 классов. Количество 
участников ежегодно увеличивается, что свидетельствует об устойчивом интересе 
учащихся к этой олимпиаде.

В каждой олимпиаде разрабатываются задания по номинациям: «Изобретательские 
задачи», «Логические задания», «Фантазирование». Выполняемые задания разви-
вают творческий стиль мышления и дают опыт нахождения решений нестандартных 
задач как технического, так и гуманитарного плана, прививают вкус к творческому 
решению проблем. 

Подробный разбор олимпиадных заданий, сведения об организации и проведении 
городских научно-технических олимпиад можно прочесть в сборниках методи-
ческих материалов по каждой олимпиаде, находящихся в методическом кабинете 
ГБНОУ Санкт-Петербургского городского центра детского технического творчества 
по адресу г. Санкт-Петербург, ул. 6-я Советская, д.3. 

В данном сборнике приводятся задания городских Олимпиад по ТРИЗ по трем номи-
нациям: логические задания, изобретательские задачи и задания по фантазированию.

Задания по логике были разработаны и подобраны из специальной литературы педаго-
гами: Бондаревой В.В., Давыдовой В.Ю., Китенко Т.Н., Назаренко Г.В., Таратенко Т.А.

Изобретательские задачи были разработаны и  подобраны из специальной литера-
туры педагогами и методистами: Герасимовым О. М., Давыдовым В. Н., Котовой А. А., 
Кочеровой Е. А., Львовским Ю. В., Марьяновской Л. В., Таратенко Т. А., Трофименко Р. В.

Творческие задания по фантазированию были разработаны и  подобраны из спе-
циальной литературы педагогами и  методистами Давыдовой В.Ю., Таратенко Т.А., 
Трофименко Р.В., Васильковой Ю.Ф.
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2. ЛОГИЧЕСКИЕ ЗАДАНИЯ
Логика (греч. logos — мысль, слово, закономерность) — наука о законах и формах пра-
вильного мышления. Приведенные ниже задания требуют умения сравнивать, клас-
сифицировать, строить умозаключения, находить закономерности, рассуждать. 

Вербальные задания
1. Найдите пятизначное число, поставив вместо точек необходимые цифры. 

ПОТОП . . 572

2. Какое из приведенных слов может быть лишним? Найдите несколько вариантов 
ответа.

СТУДЕНЬ  КНОПКА  МАЛИНА  ЗИМОРОДОК

3. Здесь зашифрована загадка. Найдите ключ шифра и поясните правило шифровки. 
Прочтите и отгадайте загадку.

КУНЕ  КАСТУК  РЕНЕТ,    КУНЕ  КУБРЯ  КАКНЕТ,  РЕА  КУВ  КУОК  КАНО  
РЕВОЙ  КУДЕТ.

4. Поставьте букву «Н» в верхний или нижний ряд букв, объясните почему.
Б В Г З Р У
А Ж О П Т Ф

5. Разгадайте анаграммы и подчеркните лишнее слово.
1) ТЯНИАФЗА АААКЗГД ЦЕЛОМОД ККЛСАМАЕ

2) ЧУААД ЬЫМЛС ЬИДОТБПЕ ИЕЕЕНСРМТЛ

3) ИАСЕСМТ ИЕШНЕЫЛМ ИАЗЛАН ИЕНЗСТ 

4) ЕСЫУРСР ЕИМРП ЕОИТЯР ЕИОИЕОРРЧВПТ 

6. Прочтите внимательно фразу:
ПРОШЛОЕ ЛЕТО В ПЕТЕРБУРГЕ БЫЛО ОЧЕНЬ ЖАРКИМ

Не используя ни одного из этих слов, напишите фразу, точно передающую смысл 
прочитанной. Предложите несколько вариантов фразы.

7. Расставьте по местам буквы, а также двойные и тройные буквосочетания, и Вы смо-
жете прочесть часть стихотворения В. Высоцкого.

В  М   М  Е 
 Е  М   Е 

В  И  —   Л 
Т  И  Е   
— В  Ф  И!
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Ключ к шифру: 
 — Т, П, Т, И;

 — ОЖ, СЯ, ИР, ЕС, РУ;
 — ШКА, ЕРЗ, ЫЙТ, РЕН, ЭТО.

8. Найдите из 4 предложенных ниже слов то, которое правильно дополняет данное 
предложение:

универсальный — это __________
Целенаправленный, известный, полезный, разносторонний

9. Выберите пару с наиболее близким соотношением
ПРЕДПРИНИМАТЕЛЬ — БИЗНЕС
1) квартировладелец — квартплата
2) акционер — корпорация
3) мэр — город
4) импрессарио — театр 

10. Даны формулы и названия некоторых химических соединений:
С4Н10 — бутан, С9Н20 — нонан, С10Н22 — декан, С18Н38 — октадекан, 
С48Н98 — октатетраконтан, С94Н190 — тетранонанконтан.

Какое из этих соединений названо не потому принципу, что все остальные? 

11. В слове «ЗАКОН» переставили буквы, и  получилось слово «КАЗНО». Такая же 
перестановка была в слове «ОАЗИС». Найдите верный ответ:

1)  ЗАСИО  2)  ЗАОИС  3)  ЗАОСИ  4)  ЗОИАС  5)  ЗОИСА

12. Определите, какой цвет имеет каждое из 4 приведенных ниже слов, если известно, 
что черное слово ниже желтого, голубое — выше красного, черное — левее голубого? 
Подпишите цвета слов.

1) ПУРГА 3) РУЧКА 
2) САЗАН 4) ТЕАТР 

13. Прочтите три пары предложений о двух событиях:
1) Рыба хорошо клевала на утренней зорьке  
Вовочку пригласили на роль Щелкунчика
2) У соседей лает собака 
В тундре увеличилось поголовье оленей.
3) Скунс был сильно напуган 
Команда школы выиграла олимпиаду по ТРИЗ.

Установите между событиями причинно-следственную связь, т.е. проследите ряд 
логических переходов от первого события ко второму, от второго к третьему и т.д. 
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Количество переходов может быть различным. Составьте цепочки для каждых 
из предложенных начала и конца фраз, используя 5 – 7 переходов.

14. Составьте ребусы: 
1) Дворцовая площадь 2) Ростральная колонна
3) Александрийский столп 4) Летний сад

15. Найдите слово во втором ряду, имеющее общий признак со словами первого ряда.
ЖАР  КРЫШКА  БЕГ
ВЕТЕР  МОСТ  ВОДА

16. Выполните математические действия и напишите слова.
АПРО + ТИ — А + КВ + ОРЕС — КС + ЧИЕ = ____________________
ПОРЕ + СУШЕ — ПО + НИЕ — СУ = ___________________________
ОФ + УНБ — У + КЦМ — ОМ + ИЯ = ___________________________
КУМ + НОС + АЖ — КСА + ВЕНИ + УЧЕ — ВУЧ = _______________

17. Вставьте в скобки недостающее слово
ОКНО  (КОЖА)  АЖИОТАЖ
ВОСТОРГ  (  .  .  .  .  )  ЛАСТОЧКА

18. Расшифруйте пословицы. 

Каждый дефис обозначает либо выпавшую букву, либо пробел.
1) Х - Р - Ш - С - Е - Т - Я - О - , - Т - С - Е - Т - Я - О - Л - Д - И -. 
2) Ч - С - Н - С - Ь - А - А - Л - Ч - А - П - Л - Т - К - .
3) К - П - Й - А - У - Л - Б - Р - Ж - Т.

19. Найдите закономерность в распределении букв по квадратам. 

Впишите буквы Ф, Г, О в нужные квадраты.

А Т Ъ Б Я Э С

Н П М Р Ы В Ю З

20. Найдите ответы
Чего в одном озере в 2 раза больше, чем в любом море?
Чего в одном море в 2 раза больше, чем в любом озере?

21. Вставьте недостающее слово 
ТРЕСКА    РЕКА
ПРАВИЛО    ПРАВО
ПИАЛА    ?
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22. Расшифруйте анаграммы
СТУЛ СВИНЬЯ НОСКИ БРИТВА

ОКНО ОЛЕНЬ ШЛЯПА ФУТБОЛ

ДВЕРЬ ГУСЬ БРЮКИ ПИЛА

ЖКОНА ГАРО МАНКАР КИГОР

? ? ? ?

Запишите расшифрованные слова под анаграммами и поставьте соответствующий 
значок рядом с расшифрованным словом.

23. Расшифруйте анаграммы и подчеркните лишнее слово
ОВЕРТСОВТЧ    ЕЛЫНМИШЕ    СПУГОЛЬТ    ИФНАЯЗАТ  

24. По каким признакам можно объединить слова в группу?
а) ДУХИ  ОРГАН  ХЛОПОК  ЗВОНОК
б) БЕДА  КОРЬ  ГЕЛЬ  ЛИК

25. Прочтите зашифрованные слова или выражения
а) б)  в)

ВОДА КАМЕНЬ МИЛЛОДИНИОН
ЗЕМЛЯ ДУША

26. Подберите слово из нижнего ряда, которое имеет общий признак со словами верх-
него ряда

РОСТ  БРОСОК  РЯД
ДИВАН  ЛОГ  ГРУША 

27. Прочтите зашифрованные слова и выражения

а) б) в) г)
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28. Квадрат слов

В «квадрате слов» каждое слово написано дважды — по горизонтали и вертикали. 
Например: 

О С А

С О К

А К Т

Примечание: Каждое слово — существительное в единственном числе.

Достройте квадраты по этому принципу
а) С О Н б) М И Р в) Б Р А Т

О И Р

Н Р А

Т

г) Н О Р А д) Б Р А К е) М О Р О З

О Р О

Р А Р

А К О

З

29. Вставьте в скобки недостающее слово
ЗГ  (ИДЕЯ)  ДЮ 
АП  ( - - - -)  ЗЖ 

30. Вставьте в скобки недостающее слово
ПДР  (РЕСУРС)  ТПР 
ЛНГ  ( - - - - - -)  ДКЫ

31. Найдите лишнее слово
ХВОРОСТ  ГЕНИЙ  СИСТЕМА  ТУФ  СМАРАГД

32. По какому признаку можно объединить эти слова?
СВЕЖИЙ КАЛАЧ 
МОЛОДЕЖНЫЙ 
ПРОСТУДА 
ЗНАК ВОПРОСА 
ТУФЕЛЬКА

33. Разделите эти слова на три группы, чтобы каждая пара имела определенную связь. 
Запишите пары.
ПАЛАТКА  ПРОПАН  ШАГОМЕР  ТОПОЛЬ  АМАЛЬГАМА  ТУРНЕ
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34. Определите признак, по которому объединены в строчки слова списков А и Б. Из 
слов, приведенных под таблицей, подберите пару к слову «Золото» 

А Б
ЭСКИМО СКВАЖИНА
ЗОЛОТО ?
КОЛОС ЛОШАДЬ
ЦЕРБЕР ЛИНЕЙКА

ТОПОЛЬ  ЭКИПАЖ  КИОСК  ТЕЛЕФОН

35. Определите признак, по которому объединены в строчки слова списков А и  Б. 
Выберите из списка В слово и вставьте в список Б. 

А Б В
ЛЕМЕХ ИКОНА АРБУЗ

ЭСКИМО ? БЛОКНОТ
СЛОН ДОНОР СКВАЖИНА

КОШКА ИРОНИЯ КНИГА

36. Добавляя только гласные буквы, найдите не менее 5 слов, которые содержат три 
согласные буквы (заданные согласные буквы могут стоять в любом порядке)

С Л К 

37. Слова в столбце подчиняются определенной логической последовательности. 
КОК 
МУЗА 
ВОРОН 
ПАЛУБА 
ВЕСТЕРН 
?

Какое из слов нижнего ряда будет в столбце следующим? 
ВОРОБЕЙ, ПАРУСНИК, КОРОЛЕВА, КАТАМАРАН, СКЕЙТБОРД

38. Расшифруйте анаграмму.

Фраза БАЗАР ДО БОЛОТ является анаграммой двух слов, которые противоположны 
по значению. Найдите эти слова.

39. Приведенные ниже слова подчиняются определенной логической 
последовательности:

КЛИН 
ЛАЗЕР 
ОБЪЕКТ 
РЕАЛИЗМ 
?
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Какое из слов нижнего ряда будет в столбце следующим? 
ГЕНЕРАТОР, МУДРОСТЬ, МОБИЛЬНИК, КРИТЕРИЙ, ПРОЦЕССОР

40. Расшифруйте анаграмму из двух слов, которые являются синонимами.
НАВЕТРИВАРСИЯ

41. Найдите слово, не соответствующее принципу, по которому подобраны все 
остальные слова приведённого здесь ряда.

АРАБ  КАПИТАЛ  РЕБУС  ЖАРКОЕ  ДРАЖЕ МЕРИН

42. Вставьте в скобки по 2 буквы, которые заканчивают первое слово и  начинают 
второе. Напишите слово, состоящее из 6 найденных букв, прочитанных последова-
тельно сверху вниз.

КИ ( __ __ ) ЖЕ 
ЧА ( __ __ ) ЛЬ 
МЕ ( __ __ )ЯК

43. Добавьте к буквам слова «ИВА» 3 буквы Н так, чтобы получилось ещё одно слово. 
Напишите полученное слово.

44. Восстановите слово в скобках.
ОЛ (СТРЕЛОК) РТ 
НА (Т_ _П_ _Г) ЕР

45. Выберите из пяти предложенных фраз (1-5) фразу, которая должна быть последней, 
и. впишите её в четвертую строку. 

Михаил купил замок 
Борис купил крючок 
Леонид купил книгу 
?________________

1. Иосиф купил перстень. 2. Герасим купил Муму. 3. Тарас купил люльку. 4. Карл купил 
кларнет. 5. Леопольд купил мышь.

46. Подчеркните лишнее слово.
Организация: нора, гроза, горн, грация, зарница, нагар, базар

47. Каждому числительному соответствует определенная буква. Какая буква соответ-
ствует числительному «три»? 

два Д  четыре Т  три ____?
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48. Выберите из предложенных имен (1–3) того, кого любит Инна. Впишите имя 
в четвертую строку. 

Жанна любит Костю,
Гриша любит Ирину,
Ираида любит Романа,
Инна любит ______________

1. Толя 2. Гриша 3. Женя

49. Найдите закономерность в расположении слов, зачеркните лишнее слово. Добавьте 
к оставшимся трем словам слово, которое подчиняется той же закономерности.

Пароход  Ракета  Самолет  Вертолёт  ______________

50. Продолжите ряд слов. 
АЗАРТ  ЕГЕРЬ  ИНИЦИАТИВА  ?  ?

51. Расшифруйте анаграммы и подчеркните лишнее слово.
ПАЦАИК ______________________________ 
РАФВЕЛО ______________________________ 
АДУНАЛ ______________________________ 
ТЬНОЮН ______________________________ 
ЕСЛАТ ______________________________

Пространственное воображение
1. Из каких обломков скорлупы можно составить целую яичную скорлупу?

2. Перед Вами лежат 6 монет. Переложите одну монету так, чтобы на каждой линии 
было 4 монеты. Зарисуйте ответ.



Игры для ума

13

3. Постройте три проекции. Не изменяя взаимного положения и не переворачивая 
их, прочтите фразу. 

4. На развертке куба написаны буквы на гранях. Запишите парами буквы, 
расположенные на противоположных, т.е. не имеющих общих ребер, гранях. 

Д ? И

Р ? Д Е О

М ? Р М

Какие грани соседствуют с гранью Д?

Д ? ? ? ?

5. Вставьте недостающий рисунок

               

6. Игральная кость

Перед вами три положения одной и той же игральной кости. Какая буква находится 
напротив буквы Н?
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7. «След мысли»

Одно из самых ценных свойств нашего мозга — способность к зрительному анализу. 
Мы можем мысленно представить нужную картину, сцену или образ, а затем менять, 
поворачивать, двигать и анализировать изображение. Вот вам первая возможность 
попробовать свои силы.

1. Представьте, что поздним вечером вы катите по ровной дороге колесо, на 
ободе которого закреплен фонарик. Нарисуйте светящийся путь фонарика, 
который отлично видно со стороны.

2. Представьте, что колесо с фонариком помещено внутрь большого колеса. 
Какую линию, нарисует фонарик на ободе большого колеса.

8. Задача «Четыре лужи».

Ёжик Фырк разрешил своему младшему сыну проехать по этим лужам, но поставил 
три условия: 

1. Ежонок должен проехать по всем 4 лужам.
2. Ехать он должен только по прямой, но имеет право сделать два поворота.
3. Маршрут должен начинаться и заканчиваться в одной и той же точке.

Нарисуйте маршрут (маршруты), по которому проедет Ежонок.

9. Танцкласс
В квадратном зале для танцев нужно поставить 10 кресел так, чтобы у каждой стены 
стояло поровну кресел. Нарисуйте ответ.
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Нахождение закономерностей
1. Подчеркните лишнее число. Объясните, почему оно лишнее.

5   7   9   17   23   37

2. Вставьте пропущенное число. Объясните ответ.
1) 196 (25) 324

325 (?) 137

2) 9 (45) 81

8 (36) 64

10 (?) ?

3) 4 8 6

6 2 4

8 6 ?

3. Нарисуйте следующую фигуру ряда.

1)     ?

2)      ?

4. Найдите число
11 5 8 4 14 ?

6 3 4 10  7

5. Продолжите ряд
1)  18  10  6  4  ? 
2)  6  10  18  34  ? 
3)  7  13  24  45  ? 
4)  5  41  149  329  ? 
5)  1  8  9  4  8  12  7  16  ? 
6)  1  2  3  5  7  ?  13  17
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6. Даны числа, записанные с помощью палочек, обозначающие цифры, которые 
использовали в Китае с U века до нашей эры по ХII век нашей эры.

1) 3952     2) 7386

Восстановите пропущенные записи чисел
1) 

2) __________________   4824
3) __________________   3391

7. Впишите нужные цифры.

?

4
3

8. Найдите число.

9. Вставьте недостающую фигуру из четырех пронумерованных.
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10. Нарисуйте картинку «Д». Поясните стрелками свой ответ.

11. Вставьте недостающее число

6 6 125 36 ?8

8 10 4

12

12. Найдите число

26

39

30

?16

19

20

12

13. Продолжите ряд
1:20  1:35  1:50  2:05  ?

14. Вставьте пропущенное число

7 4

19

9

9 3

?

6

8 5

28

12

15. Продолжите ряд
3   7   13   27   ?   ?

16. Продолжите ряд
3   6   9   18   21   ?   ?

17. Вставьте пропущенное число
272   931   ?   537   394   143
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18. Вставьте пропущенное число
84   (4)   21
15   (?)   71

Примечание. Цифра в скобках должна быть целым числом.

19. Вставьте пропущенное число
260   216   128   108   62   54   ..?.   27

20. Продолжите ряд
5   6   7   8   10   11   14   ?   ?

21. Какая фигура лишняя?

22. Нарисуйте следующую фигуру последовательности

23. Найдите закономерность изменения фигур. Нарисуйте четвертую фигуру

24. Соответствия

Выберите из обозначенных буквами фигур пару к  третьей фигуре верхнего ряда 
и нарисуйте её рядом со знаком вопроса. 

    ?

25. Шифровка 

Что следует поставить вместо вопросительного знака?
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26. Последовательности

Какая из обозначенных буквами фигур нижнего ряда является следующей в ряду 
фигур верхнего ряда? Нарисуйте её рядом со знаком вопроса.

 

27. Соответствия

Выберите из обозначенных буквами фигур пару к  третьей фигуре верхнего ряда. 
Нарисуйте её рядом со знаком вопроса

  

28. Последовательности

Какая из обозначенных буквами фигур является следующей в ряду фигур верхнего 
ряда? Нарисуйте её рядом со знаком вопроса

   

?

?

?
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29. Найдите закономерности изменения фигур и нарисуйте недостающие. 

30. Найдите число. 
9820 = 4 
9011 = 2 
9604 = 3 
4691 = 2 
4247 = 0 
1000 = ?

31. Найдите неизвестное число.
24   3   11   12   27   81;     96 5   12   12   ?   25

32. Нарисуйте следующие 3 кружка последовательности

33. Какое число следующее в последовательности? 
1739482 
8492371 
7321948 
 ? 

34. Вставьте недостающий рисунок в шестиугольник G.
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35. Пропавшие мечи
Выберите правильный вариант.
Стены секретной лаборатории мага Зорна украшают наборы мечей. Каждый 
набор обладает своими магическими свойствами. Однажды, к большому 
горю волшебника, проникший в его дом маг-разбойник украл лучший набор 
оружия — самые мощные мечи Зорна.

36. Продолжите числовой ряд.
1,  3,  8,  19,  42,  89,  ?

37. Выберите из фигур нижнего ряда фигуру, которая продолжает последователь-
ность верхнего ряда. 
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38. Определите закономерность перемещения по рядам 1, 2, 3 малого, среднего и боль-
шого кругов. Заполните ряд 4.

39. Впишите пропущенное число. 
2,  12,  1112,  ? ,  132112,  1113122112

40. Джинн и монеты

Злой джинн украл монеты из третьего мешка. Выберите из предложенных вариантов 
(А–Г) тот мешок, в котором лежит украденное количество монет. 

41. Лишняя фигура

Какая из пронумерованных фигур (1-9) лишняя? Впишите номер фигуры в квадрат.

   

?
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42. Выберите из обозначенных цифрами фигур пару к третьей фигуре верхнего ряда 
и напишите ее номер рядом со знаком вопроса. 

43. Продолжите ряд.
7   9   40   74   1526   ?

44. Выберите фигуру из второго ряда, которая продолжит первый ряд. Напишите 
номер фигуры в квадрате.

   

?

45. Пропавший «жилец»

Вставьте пропущенное число. 

46. Лишняя фигура

Какая из пронумерованных фигур (1–5) лишняя? Впишите номер фигуры в квадрат.

  

?

47. Выберите и  подчеркните в нижней строке число, которое подходит к  числам 
верхней строки.

372    258    441 
283    488    137    381    242
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48. Какая из пяти пронумерованных фигур (1–5) подходит для свободного места в 
квадрате. 

49. Выберите из обозначенных цифрами фигур пару к  3 фигуре верхнего ряда. 
Напишите ее номер рядом с вопросом.

50. Какая из пронумерованных фигур (1-5) лишняя? 
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51. Какая из 5 пронумерованных фигур подходит для пустого места? Напишите номер 
фигуры вместо вопроса.

52. Какая из пяти фигур нижнего ряда соответствует четвертой фигуре верхнего 
ряда? Запишите номер фигуры рядом со знаком «?». 

53. Какая из пяти фигур нижнего ряда, может продолжить верхний ряд? Запишите 
номер фигуры рядом со знаком «?».
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54. Деньги счет любят

Водолазы подняли с затонувшего корабля шесть мешочков с золотом. В первых 
четырех мешочках оказалось по 60, 30, 20, 15 золотых монет. Когда подсчитали монеты 
в оставшихся двух мешочках, кто-то заметил, что их число составляет некую после-
довательность. Приняв это к сведению, смогли бы вы сказать, сколько монет в пятом 
и шестом мешочке?

55. Имеются неправильные весы с двумя чашками и  множеством правильных 
гирь. Как на неправильных весах точно отвесить килограмм крупы? Поясните ход 
рассуждений.

Комбинированные головоломки
1. Найдите закономерность в распределении чисел по квадратам. Впишите числа: 15, 
16, 17 в нужный квадрат.

0 3 1 4 2 5 10

11

6 8 9 7 14 12 13

2. Измените картинку и прочтите слово, написанное по вертикали

  

?

3. Вставьте недостающее слово. 
ВАЛ 5х — 7 = 73 ОВАЛ
ТОМ 9 — 5х = 4 АТОМ
РОТ 4х — 3 = х + 33 ?

4. Вставьте пропущенные букву и цифру
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5. Общение с Роботами 

Первобытные Роботы пользовались рисуночным языком. Познакомьтесь с рису-
ночным языком первобытных Роботов.

а)  

б)  
На языке первобытных Роботов запись а) означает: «Я поймал крокозябра», 
а запись б) «Мы пошли на охоту».

Задание 1. Нарисуйте на языке первобытных Роботов фразу «Я пошел на охоту»
Современные Роботы пользуются не рисуночным, а текстовым языком. В этом 
языке много оригинальных пословиц. Немалая часть из них имеет аналоги в 
русском языке.

Задание 2. Переведите на русский язык любимые пословицы современных Роботов: 
а) «Пока не затратишь много энергии, не поймаешь крокозябра»
б) «Первые часы после восхода Солнца более продуктивны для интеллек-
туальной деятельности и принятия решений, чем последние часы перед его 
заходом»
в) «Не рекомендуется сбрасывать в цистерну с топливом продукты своей жиз-
недеятельности, поскольку оно может потребоваться для заправки»

Задание 3. Переведите русские пословицы на язык современных Роботов: 
а) «Тише едешь, дальше будешь»
б) «Не лезь поперек батьки в пекло»

6. Вставьте пропущенное число
КРОТ 1 < Х < 3 КОТ

КРОЛИК 2 < Х < 5 ?

7. Кругом 30

Вставьте остальные числа от 1 до 10 в 7 отделов, образованных пересечением этих 
геометрических фигур, выполнив следующие требования:

• сумма чисел, охваченных кругом, квадратом и треугольником, должна равняться 
тридцати;

• сумма чисел, расположенных во внешних отделах круга, квадрата и треугольника, 
также должна равняться тридцати.
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Подсказка: один отдел остается пустым.

8. Решите пример

9. Вставьте число

10. Соответствия

Выберите из представленных чисел длину диаметров АВ и СD.
72 м   102 м   734 м   813 м   5101 м

11. Вставьте слово, объясните ход рассуждений.
51    (вода)    ВО  
21    ( ..?.. )    ИЗ
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12. Найдите недостающее слово. Поясните ответ.

13. Найдите недостающее число. Поясните ответ.
КОНКУРС 5x-1=3x+3 49

ПОРТ 7x+5=8x+2 64
МИР 5x-7=13 ?

14. Шифровка слова

Каждому слову в задании соответствует набор цифр. Найдите цифры, составляющие 
пару к слову ЛЕС.

СВАЗИЛЕНД----271864539;   ВИЗА----8792;   ЛИСА----6843;   ЛЕС-----?

 Вставьте в скобки пропущенное слово. 
ОЛ   (Д Е Л О)   65
АР   ( _ _ _ _ )   63

Логические задачи
1. Праздник

Миша, Юра и Сережа подарили девочкам на праздник 8 Марта две розы, три гвоз-
дики и четыре веточки мимозы. Узнай, какие цветы принес каждый мальчик, если 
Юра подарил цветов больше, чем Сергей, а Миша подарил три цветка. Напишите, 
какие цветы принес каждый из мальчиков.

2. Кто есть кто? 

Дружили Лев, Павлин и  Барс. Звали их Марат, Карина и  Степан. Карина не самая 
большая. Степан не самый косматый. Марат не самый яркий. Зубы у Марата длиннее 
зубов Карины. Какое имя у каждого животного?

3. На прогулке

Мама, папа и я сидели на скамейке. В каком порядке мы сидели на скамейке, если 
известно, что: 

1) я сидел слева от папы, а мама слева от меня 
2) папа сидел слева от меня и справа от мамы 
3) мама сидела справа от меня, а папа справа от мамы.
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4. Дружная семья

В семье несколько детей. Один ребенок говорит, что у него есть один брат и  одна 
сестра. А другой говорит, что у него нет ни одной сестры. Сколько детей в семье? 
Сколько в семье мальчиков и сколько девочек?

5. Охотники на привале

Встретились три охотника и сварили кашу. Первый дал две кружки крупы, второй — 
одну, а у третьего крупы не было. Но он дал товарищам 5 патронов в качестве платы 
за кашу. Все ели поровну. Как следует разделить патроны между первым и вторым 
охотниками?

6. Лимонад 

В центре большого ковра стоит открытая бутылка с лимонадом. Как выпить лимонад, 
если бутылку нельзя брать руками и наступать на ковер тоже нельзя?

7. Вкусный сыр

Разрежьте головку сыра (цилиндр) тремя резами на 8 равных частей.

8. Прием у королевы

Однажды королева устроила прием на 30 персон. Ей потребовалось раздать между 
гостями 100 кренделей. Вместо того чтобы разрезать крендели на кусочки, королева 
предпочла раздать по 4 кренделя каждому из своих фаворитов, а остальным гостям 
по 3 кренделя. Сколько фаворитов было у королевы?

9. Посылка

На монгольской почте есть строгое правило: не принимать к  пересылке предметы 
длиной более 1 метра. Археологу Иванову нужно было отправить посылкой уни-
кальный посох длиной 1,3 метра. Как ему удалось отправить посылку?

10. Жадный Болванщик

Однажды Болванщик накрывал на стол и положил все крендели до единого в свою 
тарелку, не оставив ничего ни Мартовскому Зайцу, ни Соне. Стол был накрыт 
на лужайке и когда Болванщик отлучился в дом, чтобы заварить чай, Мартовский 
Заяц быстро схватил пять шестнадцатых кренделей с тарелки и съел их. Затем Соня 
съела семь одиннадцатых оставшихся кренделей. Болванщику они оставили восемь 
кренделей. Сколько кренделей съел Мартовский Заяц и сколько Соня?

11. Быстрый финиш

Вдоль беговой дорожки на равном расстоянии друг от друга стоят 12 флажков. Первый 
флажок стоит у старта. У 8 флажка спортсмен был через 8 секунд. За сколько секунд 
он будет у 12 флажка, если он бежит с постоянной скоростью?
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12. Накорми кота

Кот Васька спит, а во сне видит, что его окружили 12 серых и  одна белая мышь. 
Слышится Ваське во сне голос: «Ты должен съедать каждую 13 мышку, считая все 
время в одном направлении, так, чтобы последней была съедена белая мышь». 
Задумался Васька, с какой мышки начать? Помогите коту полакомиться.

13. Меткий бросок

Как может брошенное сырое яйцо пролететь 3 метра и не разбиться?

14. Скупой платит дважды 

Молодой, но уже известный, художник взялся написать портрет старого некра-
сивого банкира. Друзья предупреждали его: «Зря взялся! Если ты нарисуешь его 
похожим, банкир не заплатит, скажет, что портрет плохой. Если приукрасишь его, 
старый скупец откажется платить, придравшись к отсутствию сходства». Художник 
нарисовал портрет и принес заказчику. «Это не я, а какое-то чучело», — возмутился 
банкир и выгнал художника, не заплатив ни копейки. Однако через несколько дней 
он пришел к художнику и с трудом уговорил его продать злополучный портрет за 
цену в десять раз большую первоначально оговоренной. Что же придумал художник, 
чтобы получить свои деньги?

15. Перепутанные этикетки

На закрытых ящиках с фруктами наклеены этикетки «Яблоки», «Апельсины», «Яблоки 
+ Апельсины». Выяснилось, что на каждом ящике этикетки наклеены неправильно. 
За какое наименьшее число доставания фруктов из ящиков при условии, что доста-
вать за один раз можно только один фрукт, можно определить правильное располо-
жение этикеток?

16. Покупка 

Крестьянин насыпал в трехведерный мешок 1 ведро семечек, перевязал мешок 
веревкой и насыпал сверху 1 ведро зерна и поехал на базар. По дороге он встретил 
другого крестьянина, который уговорил его продать семечки. Для этого нужно было 
пересыпать семечки в мешок второго крестьянина. Как это сделать при условии, что 
нельзя: меняться мешками, делать в них дырки или разрезать, пользоваться какими 
то другими емкостями?

17. Ошибка судьи 

В одной Восточной стране был обычай: осужденный на смертную казнь имел воз-
можность остаться в живых. Его Судьбу решал жребий. Судья клал в непрозрачный 
мешочек два камушка  — белый и  черный. Вытащит осужденный белый  — будет 
помилован. Случилось так, что осужденный заметил, как судья положил в мешочек 
два черных камешка, а значит, шанса на помилование нет. Однако, поразмыслив, 
человек вдруг обрадовался, так как понял, что он должен сделать, чтобы быть точно 
помилованным, не называя судью обманщиком. Что он сделал? 
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18. Умение задавать вопросы

Дело происходит на острове, где живут рыцари (они всегда говорят правду) и лжецы 
(они всегда лгут). Какой вопрос Вы задали бы жителю острова, чтобы узнать, живет 
ли у него дома ручной крокодил?

19. Беседа

По прямой линии ползут 3 черепахи. Первая говорит: «За мной находятся 2 чере-
пахи». Вторая говорит: «За мной находится 1 черепаха». Третья говорит: «За мной 
находятся 2 черепахи». Как это может быть?

20. Хорошо знать логику! 

Некто совершил преступление, караемое смертной казнью. На суде ему предоста-
вили последнее слово. Он должен произнести одно утверждение. Если оно окажется 
истинным — преступника утопят, если же оно будет ложным — преступника повесят. 
Какое утверждение он должен высказать, чтобы остаться в живых.

21. Расчет не нужен 

На вашем столе лежит параллелепипед из стекла. Как измерить его диагональ, не при-
бегая к расчетам, имея только школьную линейку.

22. Странности людей

Шел по дороге юноша и увидел валявшийся на обочине моток колючей проволоки. 
Он побежал домой, взял кусачки, вернулся к проволоке и одну за другой откусил все 
колючки. Затем он бросил проволоку и колючки там, где он стоял, и продолжил свой 
путь. В чем было дело?

23. Фальшивые монеты

Имеется 10 мешков с деньгами, в каждом из которых 10000 монет. Вес настоящей 
монеты  — 2 грамма. Известно, что в одном из мешков, лежат только фальшивые 
монеты. Фальшивая монета на 1 грамм весит меньше, чем настоящая. Монеты можно 
взвесить на весах. За какое наименьшее количество взвешиваний можно найти мешок 
с фальшивыми монетами? 

24. Подумайте и ответьте
Когда у людей бывает столько глаз, сколько дней в году?
Когда человек бывает в комнате без головы?
Сколько месяцев в году содержат 30 дней?
Что имеет 2 руки, 2 крыла, 2 хвоста, 3 головы, 3 туловища и 8 ног? 

25. Любитель ползать

Высота пальмы 20 метров. Муравей ползет по ней и поднимается за день на 5 метров 
вверх, а за ночь опускается на 4 метра вниз. За сколько дней муравей доползет до вер-
шины пальмы?
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26. Угадай с первого раза

Выложен набор из 4 карточки: E G 4 9. У каждой карты с одной стороны буква, 
а с  другой — цифра. Выложивший карты утверждает, что гласным буквам соответ-
ствуют четные числа на обороте. Какие карточки достаточно перевернуть, чтобы это 
проверить?

27. Правдивый богатырь.

До царя дошла весть, кто-то из трех богатырей убил Змея Горыныча. Приказал царь 
им явиться ко двору. Молвили богатыри:

Илья Муромец: — Змея убил Добрыня Никитич.
Добрыня Никитич: — Змея убил Алеша Попович.
Алеша Попович: — Я убил Змея.

Известно, что только один богатырь сказал правду, а двое других слукавили. Кто убил 
змея?

28. Новый парк

Как посадить на одной из площадей нового парка «300 лет Петербургу» 24 дерева в 
шесть рядов так, чтобы каждый ряд состоял из пяти деревьев?

29. Покупка
— Сколько стоит один? — поинтересовался покупатель в магазине.
— Двадцать рублей, — ответил продавец.
— А двенадцать?
— Сорок рублей.
— Вообще-то мне нужно сто двадцать...
— Пожалуйста. С Вас шестьдесят рублей.

Что покупал этот человек?

30. Время вспять

Покупатель заказал обычные часы с двумя стрелками, но попросил, чтобы стрелки 
двигались в обратную сторону. Это требование было связано с его работой. Какая 
профессия у покупателя и зачем ему нужны такие часы?

31. Определи возраст
Мария: Сколько тебе лет Кирилл?
Кирилл: Больше 20, но меньше 30.
Мария: Нельзя ли конкретнее?

Кирилл записывает на бумаге две цифры, и хотя ни одной из них нет в его возрасте, 
Мария сразу же понимает, сколько ему лет. А Вы?
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32. Беседа

Сын профессора и  сын отца профессора беседуют с отцом сына профессора. Сам 
профессор в беседе не участвует. В каких родственных отношениях по отношению 
к профессору находятся собеседники?

33. Домашние любимцы

У Светы, Марины, Андрея, Кирилла и  Юры есть домашние животные. У каждого 
есть либо кошка, либо собака, либо попугай. Известно, что девочки не держат собак, 
а мальчики  — попугаев. У Светы нет кошки. У Светы и  Марины живут разные 
животные. У Марины и  Андрея  — одинаковые, у Андрея и  Кирилла  — разные, у 
Кирилла и Юры — одинаковые.

Определите, у кого живут кошки, собаки и попугаи.

34. Драконы

Если бы у красного дракона было бы на 6 голов больше, чем у зеленого, то у них было 
бы 34 головы на двоих. Но у красного дракона на 6 голов меньше, чем у зеленого. 
Сколько голов у красного дракона?

35. Меряем без инструмента

Капитан Врунгель решил обновить паруса на яхте. Для этого ему нужно было 3 метра 
ткани. В запасе у него был рулон ткани длиной 8 метров. Как капитан Врунгель смог 
отмерить ровно 3 метра ткани без всяких измерительных инструментов? 

36. Наследство лорда

Лорд Ашлей оставил в наследство трем своим детям 11 удивительно красивых 
и дорогих автомобилей. В своем завещании он указал, что старший сын Генри насле-
дует половину машин, дочь Роза — четверть, младший сын Адам — одну шестую. 
Конечно, машины нельзя разбирать на части. Дети не могли догадаться как выпол-
нить волю отца. В то время как они напряженно размышляли над этой проблемой, 
в гости пришла тетя Марта. Она решила проблему в один момент и выдала наслед-
никам отличный вариант решения. Как она предложила разделить автомобили?

37. Турнир 

На первенстве Леса по игре в «дочки–матери» три Бабы Яги — Кащеевна, Бармалеевна 
и Карабасовна — сыграли между собой шесть партий. Сколько партий сыграла каждая 
Баба Яга?

38. В театре

В театре в антракте, встав в кружок, беседуют четыре девочки: Аня, Алеся, Дина 
и  Надя. Девочка в зеленом платье  — не Аня и  не Алеся  — стоит между девочкой 
в голубом платье и Надей. Девочка в белом платье стоит между девочкой в розовом 
платье и Алесей. Какого цвета платье у каждой из девочек?
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39. Необычный измеритель

Ровно в полдень 15-метровый столб отбрасывает тень длиной 10 м. Рядом растет 
дерево, отбрасывающее 15-метровую тень. Какой высоты это дерево?

40. Гости

Все в классе знали, что Маша — мастерица печь пироги. И вот как-то раз испекла она 
чудесный шоколадный пирог. Достав из духовки, Маша разрезала его пополам, а одну 
половинку — еще пополам. И только собралась она взять в руки четвертинку пирога, 
как пришли в гости её подружки Катя и Юля. Увидели пирог и ахнули, такой он был 
красивый и аппетитный! Теперь пирог нужно было делить на 3 равные части, причем 
нужно было сделать наименьшее количество прямых разрезов, чтобы не испортить 
внешний вид пирога. Сколько разрезов понадобилось Маше?

41. Совещание

Глава фирмы пригласил на совещание ведущих специалистов. Каждый участник 
совещания, входя в кабинет начальника, обменивался рукопожатием со всеми при-
сутствовавшими. Сколько всего было участников совещания, если было зафиксиро-
вано 21 рукопожатие?

42. Пожар

Дом пылал как факел. Было ясно, что пожар уже не остановить. Вдруг из подъехавшей 
машины вышел человек и спокойно вошел в дом. Его никто не остановил. Что было 
до этого события и что было потом?

43. День рождения

Винни-Пух купил себе на день рождения 12 банок варенья и пригласил в гости Пятачка. 
Известно, что Пятачок ест варенье в два раза медленнее Винни-Пуха. Варенье съели 
за 2 часа. Сколько банок варенья съел Пятачок?

44. Переправа

Небольшой воинский отряд подошел к реке, через которую было необходимо пере-
правиться. Мост сломан, а река глубокая. Как быть? Вдруг офицер замечает у берега 
двух мальчиков, которые с лодки ловили рыбу. Лодка была так мала, что на ней может 
переправиться только один солдат или только двое мальчиков — не больше! Однако 
все солдаты переправились именно на этой лодке. Каким образом?
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45. Лучший прыжок Джо

Молодые кенгуру соревнуются в прыжках, причем каждый прыгает по 5 раз. Судьи 
оценивают красоту каждого прыжка в баллах — от 0 до 20. При окончательном подсчете 
засчитывается только 4 лучших прыжка. Кенгуру Джо набрал за 5 прыжков 72 балла. 
Какой наименьший результат получиться у него при окончательном подсчете?

Выберите правильный ответ из пяти предложенных ниже:
52,    54,    57,    58,    72

46. Сокровища инков

Индиана Джонс украл из сокровищницы инков два золотых резных шара. Его стали 
преследовать сторожа сокровищницы. На пути Индианы Джонса оказался длинный 
шаткий мост над глубоким ущельем. Табличка у моста предостерегает: «Этот мост 
выдерживает максимум 81 кг.!». Индиана знает, что он весит точно 80 кг. Вес золотого 
шара составляет один килограмм. Перекинуть шары через ущелье нет никакой воз-
можности. Как Индиана Джонс перебрался через мост с шарами? 

47. Проблема с посудой

Нужно принести из реки 6 литров воды, располагая лишь двумя ведрами: четырех- 
и девятилитровым. Все замеры должны осуществляться с помощью ведер. Отмер на 
«глаз» запрещается.

48. Сортовые яблоки

В ящике перемешаны яблоки трех сортов. Каково наименьшее количество яблок, 
которое нужно взять наугад из ящика, не заглядывая в него, чтобы среди вынутых 
яблок оказались: а) хотя бы 2 яблока одного сорта; б) хотя бы 3 яблока одного сорта.

49. Охотники

Три охотника несколько дней провели в тайге на охоте. В последний день охоты утром 
случилась неприятность: переходя вброд через небольшую речку, 2 охотника промо-
чили свои патронташи и часть их патронов оказалась негодной к употреблению. Три 
друга поделили поровну сохранившиеся патроны. После того как каждый охотник 
сделал по 4 выстрела, у всех охотников вместе оказалось столько патронов, сколько 
было до дележа у каждого в отдельности. Сколько пригодных патронов было в момент 
дележа?

50. Точный вопрос

Витя и  Федя  — близнецы. Однажды они договорились, что Витя будет весь день 
говорить правду, а Федя будет обманывать. Вы можете задать только один вопрос 
и должны точно сказать, с каким из братьев вы разговариваете. Ваш вопрос?

51. Умная голова

Пролетая над городом, Змей Горыныч попал в густое облако черного дыма. Выбравшись 
из него совершенно перепачканным сажей, Горыныч присел на скалу отдохнуть. И 
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тут, увидев грязные морды друг друга, все три головы стали громко смеяться. Не видя 
самих себя, они еще бы долго смеялись, но не прошло и часа, как самая умная голова 
перестала смеяться, догадавшись, что … 

О чем эта голова догадалась? Как она рассуждала?

52. Мудрость Эзопа

Великий баснописец Древней Греции Эзоп шел как-то из Афин и увидел сидящего 
возле дороги порядком уставшего путника. «Сколько часов пути отсюда до Афин?» — 
спросил путник. Эзоп ничего ему не ответил. Путник задал тот же вопрос — и снова 
в ответ молчание. Путник сердито засопел и поплелся дальше в сторону Афин. Через 
некоторое время Эзоп его окликнул: «Эй! 2 часа!» — «Почему же ты не ответил мне 
сразу?» — «Потому, что…» Как вы думаете, почему Эзоп повел себя так странно?

53. Искусство задавать вопросы

В некоторой стране есть два города. В одном из них живут только люди, которые 
всегда говорят правду, в другом — только те люди, кто всегда лжет. Все они ходят друг 
к другу в гости, т. е. в любом из этих городов можно встретить как честного человека, 
так и лжеца. Предположим, вы оказались в одном из этих городов. Как, задав один-
единственный вопрос первому встречному, определить, в какой город вы попали: в 
город честных или в город лжецов?

54. Делим поровну

Пятеро голодных сотрудников офиса жадно смотрели на большую квадратную пиццу. 
Директор (как самый голодный) отрезал себе четверть. Остальные четверо решили 
разделить оставшийся кусок поровну. Сколько прямых резов достаточно сделать?

55. Особенности охоты

Старый и молодой охотники пошли на охоту. Они прошли от лагеря 10 километров в 
южном направлении и увидели небольшого медведя. 

— Поищем большого медведя, — сказал старый охотник. Они повернули на восток и, 
пройдя 5 километров, обнаружили огромного медведя. Старый охотник выстрелил в 
лапу медведя и, повернув на север, охотники, преследуемые медведем, быстро побе-
жали. До лагеря им нужно было пробежать 10 километров. К середине пути медведь 
стал настигать их. Молодой охотник занервничал, повернулся и  убил медведя.  — 
Придется тащить эту тушу целых 5 километров, — со вздохом сказал старый охотник. 
Какого цвета был медведь?
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56. День рождения

Позавчера Кате было 17 лет. В следующем году ей будет 20. Как такое может быть?

57. Хитрый вор

Владелец частной коллекции нанял ловкого вора для кражи с церковной колокольни 2-х 
канатов старинной работы, использующихся для раскачивания колокола. Обещанная 
плата зависела от длины срезанных канатов. Канаты свободно проходят через отвер-
стия (чуть больше диаметра каната) в потолке комнаты звонарей. Расстояние между 
отверстиями составляет 25 сантиметров. Высота потолка 20 метров. Добраться до 
канатов можно только через комнату звонарей. После долгих размышлений хитрый 
вор придумал, как срезать оба каната почти целиком. Как он это сделал?

58. Бассейн

В бассейн поступает вода из четырех труб. Когда открыты 1, 2 и 3 трубы бассейн запол-
няется за 12 минут, если открыты 2,3 и 4 — за 15 минут, если же открыты 1 и 4 — за 
20 минут. За какое время бассейн заполниться водой при четырех открытых трубах?

Примечание. Для решения использовать действия с дробями и логику.

59. Лучший стрелок

Как-то юный Геракл решил посоревноваться в искусстве стрельбы из лука со своим 
учителем Евритом. И только повесил Еврит мишень на дерево, как вдруг прибежал 
кентавр Хирон. И стал надсмехаться над людьми, уверяя, что он самый меткий 
стрелок. Решили состязаться. Разделили между собой полторы дюжины стрел, поме-
тили их и стали стрелять. 

Да видно был неудачный день для всех. Еврит, отменный стрелок, первой стрелой 
лишь 3 очка выбил. Гераклу повезло больше, две стрелы и сразу 22 очка ... Когда все 
стрелы выпустили, оказалось, что каждый набрал 71 очко. Результаты их состязания 
видны на мишени. Посовещавшись, стрелки присудили первенство тому, чья стрела 
попала в центр и выбила сразу 50 очков. 

Кто стал победителем?
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60. Возможности логики

Какой вывод Вы можете сделать из трех приведенных ниже утверждений?
• Никто не может получить ученую степень в области биохимии, не закончив 

Оксфорд.
• Ни один человек старше 30 лет не говорит по-испански и на мэнском диалекте.
• Тот, кто не говорит по-испански и на мэнском диалекте, не поступает 

в Оксфорд.

61. Цветное слово 

На доске написали слова цветными мелками. У малиновых слов первая буква «Л», 
последняя «А» и четыре согласных. У коричневых — или первая «М», или последняя 
«К», или две гласных. Какое слово не малиновое и не коричневое? Подчеркните его.

ЛЕПЕШКА    ЛАСТОЧКА   ЛЕЖАНКА    МАНКА    ПИРОГ   ЛЕСЕНКА

62. Спорт ученью не помеха

В классе 25 учеников. Из них 17 умеют ездить на велосипеде, 13 — умеют плавать, 
а 8 — ходить на лыжах. Ни один из учеников не владеет всеми тремя видами спорта. 
И велосипедисты, и  пловцы, и  лыжники имеют хорошие или удовлетворительные 
оценки по математике, что тем более удивительно, так как 6 учеников имеют неудов-
летворительные оценки по этому предмету. 

1) Сколько учеников имеют отличные оценки по математике? 
2) Сколько пловцов умеют ходить на лыжах?

63. Скорому поезду — зеленую улицу!

Товарный поезд приближается к железнодорожной станции, но его нагоняет скорый 
поезд, который необходимо пропустить вперед. У станции от главного пути отходит 
боковая ветка, куда можно на время вагоны с главного пути. Но ветка эта настолько 
короткая, что на ней не может поместиться весь товарный поезд. Как все-таки про-
пустить скорый поезд вперед?

64. Честный дележ

Зашли три крестьянина на постоялый двор отдохнуть и пообедать. Заказали хозяйке 
сварить картофель, а сами уснули. Хозяйка сварила картофель, но не стала будить 
постояльцев, а поставила миску с картофелем на стол и ушла. Проснулся один кре-
стьянин, увидел картофель и, чтобы не будить товарищей, сосчитал картофелины, 
съел свою долю и снова заснул. Проснулся второй крестьянин, он не знал, что его 
товарищ уже съел свою долю, поэтому он посчитал оставшиеся картофелины, съел 
третью часть и заснул. После этого проснулся третий крестьянин. Полагая, что он 
проснулся первым, он пересчитал картофелины, удивился, что хозяйка сварила так 
мало еды, и тоже съел третью часть картофеля. Тут проснулись его товарищи и уви-
дели, что в миске осталось 8 картофелин. Тогда-то все и разъяснилось. 

Сосчитайте, сколько картофелин сварила хозяйка, сколько съел уже и сколько может 
съесть ещё каждый, чтобы всем досталось поровну.
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65. Конкурс пекарей

Двенадцать человек несут 12 хлебов. Каждый мужчина несет по 2 хлеба, женщина — по 
половине хлеба, ребёнок — по четверти хлеба. Сколько было мужчин, женщин и детей? 

66. Состязание умов 

На ступеньках крыльца сидят рядом мальчик и девочка.
— Я мальчик, — говорит ребёнок с чёрными волосами;
— А я девочка, — говорит ребёнок с рыжими волосами. 

Если, по крайней мере, один из детей говорит неправду, то кто из них мальчик, а кто 
девочка?

67 Ловушка не сработала

Инспектор и два его помощника гнались за преступником. Следы привели их к под-
валу. Укрепив на выступе стены верёвку, сыщики спустились в подвал. Не успели они 
осмотреться, как преступник вытянул веревку, свисавшую из окна. Как же выбраться 
из подвала? Решили выстроить пирамиду: внизу встал самый высокий, затем сыщик 
пониже и, наконец — самый низкорослый сыщик. До окна не хватало каких-то 5 см. 
И тут инспектору пришла идея! Что придумал инспектор?

68. Искусство рассуждать

Трём мудрецам показали 5 колпаков: 3 черных и 2 белых. Затем им завязали глаза, 
и надели на голову каждого по черному колпаку. После этого повязки сняли и пред-
ложили каждому, посмотрев друг на друга, определить, какого цвета колпак на нем. 
Через некоторое время один из мудрецов догадался, что на нём черный колпак. Как 
он рассуждал? 

69. Кто списал?

На уроке истории учитель без предупреждения устроил контрольную работу. Ответы 
2-х девочек — Маши и Светы на один из вопросов оказались совершенно одинако-
выми. Сдали они работу одновременно, и по подчерку тоже нельзя было определить, 
кто списал. Но учитель правильно определил, что списала Света. Как?

70. Полосатая краска

Директор преуспевающей фирмы, занимающейся ремонтом, ищет толковых сотруд-
ников. Всем, кто приходит устраиваться на работу, он дает необычное задание 
и берет только тех, кто предлагает оригинальное решение. Очередному кандидату в 
сотрудники он дал такое задание: «Принесите мне банку полосатой краски». Молодой 
человек решил эту задачу. Как?

71. Эксперимент

В темной комнате на столе лежит 5 шляп: 3 красные и 2 белые. Три человека надели 
шляпы, и вышли друг за другом (не оборачиваясь) в светлую комнату. Первый спросил 
третьего: «Какая на Вас шляпа?». Третий ответил: «Не знаю» и задал тот же вопрос 
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второму. Второй так же ответил: «Не знаю». Тогда первый догадался, какого цвета 
шляпа была на нем. С помощью каких умозаключений он пришел к догадке?

72. Сливы

Двое ели сливы. Один сказал другому: «Дай мне свои две сливы, тогда будет у нас 
слив поровну». Второй ответил: «Нет, лучше ты дай мне свои две сливы, тогда у меня 
будет в 2 раза больше, чем у тебя». Сколько слив было у каждого?

73. Кто есть кто?

Три одноклассника: Влад, Тимур и Юра встретились спустя 10 лет после окончания 
школы. Выяснилось, что один из них стал врачом, другой — физиком, а третий — 
юристом. Один полюбил туризм, другой бег, страсть третьего — регби. Юра сказал, 
что на туризм ему не хватает времени, хотя его сестра, единственный врач в семье — 
заядлый турист. Врач сказал, что он разделяет увлечение коллеги. Забавно, что у двоих 
друзей в выбранных ими профессиях и увлечениях нет ни одной буквы из их имен.

Определите, у кого какая профессия и кто чем занимается в свободное время. 

74. Шифровка послания

Зашифрованное сообщение получено заменой букв исходного текста на пары цифр в 
соответствии с некоторой (известной только отправителю и получателю) таблицей, 
в которой разным буквам алфавита соответствуют разные пары цифр. Криптографу 
дали задание восстановить зашифрованный текст. В каком случае ему будет легче 
выполнить задание: если известно, что первое слово второй строки — «термометр» 
или что первое слово третьей строки — «ремонт»? (Предполагается, что таблица шиф-
рования криптографу неизвестна). 

75. Шторм

Во время шторма капитан корабля приказал выбросить за борт половину из 30 тюков, 
имевшихся в трюме. Хозяевам товара — двум купцам было жаль расстаться со своим 
добром. Видя это, капитан приказал расставить все 30 тюков по кругу и выбрасывать 
каждый 9 тюк, пока не будет выброшена половина. Одному из купцов удалось под-
купить матросов, и они так расставили тюки, что все оставшиеся 15 тюков были с его 
товарами. Как были расставлены тюки?

76. Точный вес

Имеется 9 кг крупы и  чашечные весы с гирями в 50 г и  200 г. Как отвесить в три 
приема 2 кг этой крупы?

77. Что в сосудах?

В чашке, стакане, кувшине и банке находятся молоко, лимонад, квас и вода. Известно, 
что вода и молоко не в чашке; сосуд с лимонадом стоит между кувшином и сосудом с 
квасом; в банке не лимонад и не вода; стакан стоит около банки и сосуда с молоком. В 
какой сосуд налита каждая из жидкостей? 
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78. Река

Между городами А и Б курсирует рейсовый катер. В город Б катер доплывает за 2 
часа, а возвращается назад за 3 часа. За сколько часов доплывет бревно из города А до 
города Б?

79. Да запросто!

Площадка прямоугольной формы окружена глубоким рвом с водой. Ширина рва по 
периметру одинакова. Имеются 2 доски, длина которых в точности равна ширине 
рва. Как с помощью этих двух досок перебраться через ров?

80. День рождения дяди Федора

В день рождения дяди Федора почтальон Печкин хочет выяснить, сколько тому лет. 
Шарик говорит, что дяде Федору больше 11 лет, а кот Матроскин утверждает, что 
больше 10 лет. Сколько лет дяде Федору, если известно, что ровно один из них ошибся? 

81. Праздник

Пять первоклассников стояли в шеренге и  держали 37 флажков. У всех справа 
от Таты — 14 флажков, справа от Яши— 32, справа от Веры— 20, справа от Максима — 
8. Сколько флажков у Даши? Впиши в таблицу имена ребят, стоящих по порядку в 
шеренге, и укажите, сколько флажков держал каждый.

82. Переправа

Взрослому и ребенку нужно перейти через ручей: одному с левого берега на правый, 
второму — в противоположном направлении. На обоих берегах имеется по доске, но 
каждая из них несколько короче ширины ручья. Каким образом взрослый и ребенок 
могут перебраться с одного берега на другой? 

83. Пружина от будильника

Женя забавляется чашечными весами. При этом он замечает, что весы оказываются 
в равновесии, если на одну их чашу положить гирю в 200 г, а на другую — два оди-
наковых ключа, две одинаковые монеты и  трех одинаковых солдатиков или же 
яблоко, одного солдатика и абрикос. Монета, ключ, солдатик и груша вместе весят 50 
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г. Абрикос, яблоко и груша вместе весят столько же, сколько монета, ключ, солдатик 
и пружина от будильника. Сколько весит пружина от будильника? 

84. Кто какого роста?

В загородном поселке через низкий забор переговариваются 2 соседки. «Какого роста 
сейчас твой сын?» — спрашивает Анна. «Всё растет, — отвечает Юлия. — Я его рост 
точно не знаю. Но утром он стоял рядом с нашим новым трактором, и я заметила, что 
он как раз ростом с колесо». «А какого размера колесо?» — спросила Анна. «Не знаю 
и даже не помню, какой марки трактор, и посмотреть не могу — муж с сыном только 
что на нем и уехали». Анна прогулялась вдоль забора Юлии, потом попросила кое-что 
у неё, и скоро они узнали рост мальчика. Как им это удалось? 

3. ИЗОБРЕТАТЕЛЬСКИЕ ЗАДАЧИ
Изобретательская задача — задача, для решения которой необходимо устранить про-
тиворечие. Противоречие — это проявление несоответствия между требованиями, 
предъявляемыми человеком к системе, и ее возможностями. Эффективность решения 
изобретательской задачи определяется умением Решателя использовать инструменты 
ТРИЗ. К простейшим инструментам ТРИЗ относятся идеальный конечный результат 
(ИКР) и приемы разрешения противоречий.

1. Умный мышонок
С мышонка ветер снес фуражку, 
Горюет мать, сердит отец. 
Сумел малыш достать фуражку, 
Ну разве он не молодец?

Посмотрите внимательно на картинку и  догадайтесь, что использовал мышонок, 
чтобы достать свою фуражку?
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2. Удивительный напиток

В Швейцарии производят удивительный напиток. Его продают в красивых про-
зрачных бутылках и сам он прозрачный. Удивительно же то, что в каждой бутылке с 
напитком находится настоящая, целая груша. Горлышко у бутылки довольно узкое, 
никаких соединительных швов на бутылке нет. Как груши попадают в бутылки?

3. Съедим ягоды сами

У хозяев садовых участков каждое лето возникает проблема: птицы склевывают 
поспевшие ягоды. К обычному пугалу птицы быстро привыкают, его не боятся и клюют 
ягоды рядом с ним. Как эффективно отпугнуть птиц с участка в это время?

4. Утиное семейство

На фабрике игрушек решили выпустить простую игрушку для малышей «Утка с утя-
тами». К очень симпатичной утке были привязаны один за другим 5 утят. Двигались 
утки на колесиках. Ребенок за веревочку мог везти за собой целый выводок. Это очень 
здорово, но хотелось бы, чтобы утки при движении переваливались с боку на бок как 
настоящие. Что нужно изменить в конструкции игрушки?

5. Шустрый поросенок

У одного хозяина было 8 поросят. Один из них, самый шустрый, очень любил залезать 
во всякие дырки, а особенно в те, которые вели в огород. Хозяин не стал привязывать 
поросенка и заделывать дырки в заборе, а придумал такой способ, что поросенок не 
мог попасть в огород, Догадайся какой.

6. Флаг гасконцев

При постановке пьесы «Три мушкетера», по ходу действия, гасконцы отражают атаку 
врага. Над позицией гасконцев укреплен флаг на высоком флагштоке (алюмини-
евая труба небольшого диаметра на устойчивом основании). Флаг висит как тряпка. 
Режиссер потребовал, чтобы флаг гордо развевался. Как это сделать?

7. Полезная бочка

Хозяйственный кот Матроскин заметил, что во время дождя вода зря льется с крыши 
на землю. «За водой-то к колодцу ходим, а от дождевой воды нет никакой пользы». 
Тогда дядя Федор поставил под дождевую струю воды бочку, и стали воду из бочки 
брать. Но как только дождь шел при сильном ветре, струя воды лилась мимо бочки 
и опять не приносила никакой пользы. И даже наоборот, она еще портила стену дома. 
Чтобы избежать этого дядя Федор придумал простое приспособление. Какое?

8. Предприимчивый электрик

Чтобы подвести электричество к  новому аттракциону, нужно проложить к  нему 
кабель (толстый, гибкий провод) длиной 15 метров. Для защиты кабеля от вредных 
внешних воздействий его нужно уложить в металлическую трубу. Как  сделать это 
быстро и дешево?
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9. Столовая для кроликов

Каждое лето Ваня ездил к  бабушке в деревню. Бабушка выращивала кроликов. 
Конечно, кролики очень симпатичные зверьки, но уж очень прожорливые и приве-
редливые, ели только свежую траву! Ване приходилось каждый день косить для них 
траву на лугу за огородом. «Хорошо бы кролики сами приходили на луг, да и лакоми-
лись свежей травой», — думал Ваня, в очередной раз, собираясь на покос. «Выпустить 
то кроликов на луг можно, но потом ни за что не загнать их в клетки. Нет, это не 
пойдет». Однако желание избавиться от ежедневного кошения травы Ваню не оста-
вило. Он постоянно обдумывал различные идеи решения проблемы и, наконец, при-
думал, как и траву не косить, и кроликов не лишать свежей травки. Предложи свое 
решение проблемы.

10. Летающий Карлсон

На игрушечной фабрике решили выпускать новую игрушку «Карлсон». Сделали два 
образца игрушки. Первая игрушка очень походила на Карлсона из книжки, но ее 
маленький пропеллер не позволял Карлсону летать. Вторая игрушка имела большой 
пропеллер, хорошо летала, но мало походила на Карлсона и неустойчиво стояла на 
ногах. Помогите конструкторам сделать игрушку похожей на Карлсона из книжки, 
которая бы хорошо летала и устойчиво стояла на ногах. 

11. «Хитрый» регулятор

Вы открыли водопроводный кран, чтобы наполнить ванну водой. В это время зазвонил 
телефон. Когда Вы вернулись в ванную комнату, весь пол был уже залит водой. А ведь 
всего этого могло не быть, если бы ванна умела сама регулировать уровень воды. Как 
исключить переливание воды через край?

12. Авария

У машины, ехавшей вдоль реки прокололась камера колеса. Запасного колеса не было. 
Пришлось снимать и ремонтировать поврежденное. Необходимый инструмент для 
ремонта в машине был, а проблема заключалась в быстром нахождении места про-
кола, т.к. его не видно даже при внимательном рассматривании. Предложите способ 
определения места прокола.

13. Баклан — рыболов

В Китае дрессируют больших бакланов для того, чтобы они ловили для людей рыбу. С 
ловлей рыбы бакланы, привязанные длинной веревкой за ногу к лодке хозяина, справ-
ляются прекрасно, а вот с доставкой ее хозяину есть сложности. Бакланы сами не 
прочь проглотить пойманную рыбу. Что придумали рыбаки, чтобы бакланы ловили 
для них рыбу и не съедали её?

14. Поилка для цветов

В одной из квартир большого дома жила семья, в которой все любили комнатные 
цветы. Множество прекрасных цветов украшало интерьер. Неожиданно им предло-
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жили семейную туристическую путевку на 10 дней. Все друзья семьи тоже в это время 
разъехались, и некому было поручить поливку цветов. Как быть? Надо было срочно 
что-то придумать. И папа придумал. Предложите свой вариант «самостоятельной» 
поливки цветов.

15. Тренировка пловцов

Бегуны тренируются на двигающейся ленте. Так можно, не сходя с места пробежать 
под наблюдением тренера хоть марафонскую дистанцию. Как использовать этот 
способ для тренировки пловцов?

16. Сохрани красоту

Перед Новым годом некоторые несознательные жители города срубают елки, укра-
шающие парки и улицы города. Предложите способ предотвращения рубки елей в 
этот период. 

17. Разумная внучка

Бабушка очень любила шить. И ей нужно было часто вдевать нитку в иголку, причем 
длина нужной ей нитки каждый раз менялась. Бабушка стала хуже видеть и не могла 
сама вдевать нитку в иголку. Приходилось ждать, когда внучка вернется домой 
и поможет ей. Внучка была изобретательная девочка (в школе ее любимым предметом 
был ТРИЗ), и придумала, как сделать так, чтобы у бабушки все время была иголка с 
ниткой нужной длины от одной и той же катушки. 

Что она придумала?

18. Чистый сахар

На фабрике сахарный песок фасуют в мешки. Для этой цели пустые мешки подают 
под воронку бункера-накопителя и заданная, с помощью задвижки, порция сахара 
сыплется в мешок. Кристаллики сахара, скатываясь по поверхности воронки, цара-
пают и обдирают ее, в результате чего сахар загрязняется. Как предотвратить попа-
дание материала воронки в сахар?

19. Авария самолета

Тяжелый транспортный самолет совершил аварийную посадку на вспаханном поле в 
50 км от аэродрома. Самолет разгрузили. Приехавшая ремонтная бригада установила, 
что повреждения самолета не могут быть устранены на месте. Необходимо доставить 
самолет на аэродром в ремонтную мастерскую. Как это сделать?

20. Чистый салон

В некоторых странах для оплаты проезда в автобусе необходимо прокомпостировать 
билет, т.е. пробить в нем отверстия. Билет вставляется в прорезь компостера, затем пас-
сажир нажимает ручку устройства и штыри компостера пробивают в билете отверстия. 
Пробитый билет для контролера свидетельствует об оплате проезда. Бумажные кру-
жочки, выбитые из билета, наполняют бункер компостера, а при переполнении его высы-
паются и засоряют салон автобуса. Как исключить засорение салона?
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21. Вечная краска

Для детских садов нужна разноцветная мебель. Существуют различные способы сде-
лать детскую мебель яркой и нарядной. Можно нанести краску на поверхность или 
пропитать древесину краской. Так как пропитка дорогостоящий и сложный процесс, 
то, как правило, мебель красят. Но даже самую прочную краску дети сдирают и цара-
пают. Предложите свой вариант, при котором мебель всегда будет цветной без про-
питки древесины краской на фабрике.

22. На аэродроме

В каждом аэропорту имеется аэродромная мачта. При аварийной посадке самолет 
может столкнуться с мачтой, что недопустимо. Как исключить такую ситуацию?

23. Сокровища пиратов

Сокровища пиратов зарыты в одной из многочисленных пещер внутри горы. 
Известно, что высота этой пещеры 20 метров. Все пещеры имеют разную высоту (от 
1 метра до 27 метров), стены пещер гладкие. Предложите простейший способ нахож-
дения пещеры с сокровищами, не используя никаких сложных и тяжелых приборов 
и приспособлений.

24. Утреннее купание

Олег увлекался конструированием радиоуправляемых моделей самолетов. Для испы-
тания своей новой модели Олег выбрал берег небольшого озера. Посредине озера был 
островок, на котором росло большое дерево. Ранним утром августовского дня Олег 
приехал на машине к озеру. Запустил модель, но, увы! Самолетик, который должен был 
облететь вокруг озера, сбился с курса, врезался в дерево и упал на остров. «Как же его 
теперь достать?» Плавал Олег довольно плохо, а оставить модель на острове он, конечно, 
не хотел. После некоторых раздумий он вспомнил, что в багажнике машины есть бухта 
новой веревки, длина которой превышает поперечник озера в самой широкой его части. 
«Придется намокнуть, зато модель достану», — подумал Олег и пошел за веревкой. Как 
он достал модель?

25. Движение — это жизнь

В рыбных магазинах города продают живую рыбу. Живая рыба более полезна, поэ-
тому многие покупатели предпочитают покупать именно живую рыбу, хотя она 
и дорогая. Рыбаки ловят рыбу сетями, помещают ее в цистерны с водой, и машины с 
цистернами быстро везут рыбу в магазины. Из-за скученности рыбы в цистерне при 
перевозке, рыба перестает двигаться и гибнет. Доказано, что если заставить рыбу при 
перевозке активно двигаться, то потери уменьшаются во много раз. Как уменьшить 
гибель рыбы при перевозке, не усложняя конструкцию цистерны?

26. Шляпа для трубы 

Современные дымовые трубы достигают высоты 200 и более метров, чтобы не загряз-
нять воздух города. Когда труба не работает, ее желательно накрыть сверху крышкой, 
чтобы внутрь не попадал дождь и снег. Можно делать отличные крышки из металла, 
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но они получаются очень тяжелыми и  необходим довольно сложный механизм, 
который должен открывать и  закрывать их. Нужно еще и  устройство управления 
этим механизмом. Проблему представляет и  ремонт всех этих механизмов, ведь 
труба такая высокая, разве что с вертолета? Все это сложно и дорого. Предложи свой 
вариант закрытия трубы, исключающий эти проблемы.

27. Цепкие цифры

Для маркировки головок сыра перед заливкой его в форму на дно формы кладут 
набор цифр. Чтобы лучше удерживаться в сыре, цифры имеют довольно большую 
толщину (3 мм). На изготовление цифр идет много материала, к тому же «толстые» 
цифры повреждают часть сыра. Бывают случаи, что при дальнейшей транспорти-
ровке головок сыра цифры маркировки все-таки выпадают. Как полностью исклю-
чить выпадение цифр, при уменьшении вдвое их толщины?

28. Чистая дорога

Самосвалы сбрасывают руду в котлован подземного склада, поднимая кузов. При этом 
часть руды остается в кузове самосвала и, чтобы ее сбросить шоферы проезжают неко-
торое время с поднятым кузовом по дороге. Высыпающаяся руда приводит в негод-
ность дорогу и ее приходится все время ремонтировать и очищать. Администрация 
склада постоянно призывала шоферов не ездить с поднятым кузовом, штрафовала 
их. Все эти меры успеха не имели. Как удалось администрации заставить шоферов 
опускать кузов самосвала сразу после разгрузки?

29. Видит око, да зуб неймет

В 1907 году открыли в Германии зоопарк, где животных содержали с максимальной 
свободой в загонах без решеток. Когда проектировали зоопарк, возникла проблема: 
как обезопасить зрителей от хищных зверей — львов, тигров? Традиционное решение: 
выкопать ров. По ряду причин его ширина должна быть не менее 5 метров. Такой ров, 
конечно, не украсит зоопарк. Сократить бы ров на метр-полтора, но такое расстояние 
хищник может перепрыгнуть. Как быть?

30. Забор для рыбы

Ловля рыбы в местах ее большого скопления  — истинное удовольствие. Одним 
из таких мест являются лагуны (водоемы), выходящие к морю, где есть прекрасные 
условия для разведения рыбы. Но, подрастая, рыба уходит из лагуны в море. С неза-
памятных времен рыбаки используют разные способы, чтобы удержать рыбу: ставят 
сети, используют приманки, засаживают живым растительным забором дно лагуны. 
Но сети и заборы мешают современным кораблям входить в лагуны. К тому же, если 
выход к морю составляет десятки километров, то сети ставить невыгодно. Как удер-
жать рыбу, не мешая судоходству?

31. Чайник долгожитель

Для кипячения воды в современных электрических чайниках необходимо вставить 
чайник в контактную подставку, подключенную к сети и нажать кнопку включения, 
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которая расположена в верхней части ручки. Кнопка при этом светится. Простое требо-
вание к эксплуатации чайника: «Не снимайте чайник с подставки при горящей кнопке» 
часто не выполняется вечно спешащими людьми. Невыполнение этого требования 
резко снижает долговечность контактов и приходится покупать новый дорогостоящий 
чайник. Предложите конструкцию чайника, исключающую снятие его с подставки при 
включенной (светящейся) кнопке.

32. Спасательная лодка

В случае аварии и катапультирования летчика над морем при попадании его в воду 
автоматически надувается спасательная лодка. Лодка имеет вид палатки, которая 
не пропускает внутрь воду. На лодке имеется запас воды и  пищи на трое суток. 
Однако имели место случаи нахождения на 2 и 3 день пустых лодок, люди их поки-
нули и  погибли. Проведенные исследования показали, что причиной заставившей 
летчиков покинуть лодку было непрерывное «кувыркание» лодки на волнах. Что вы 
можете предложить для спасения летчиков?

33. Штамповка без травм

Для получения плоских деталей сложной формы методом штамповки, рабочий 
фиксирует заготовку детали (лист) на столе штампа. Затем он включается штамп 
и фасонный нож штампа (пуансон), падая сверху, вырезает нужный рисунок в заго-
товке, а затем поднимается и штамп выключается. Рабочий удаляет деталь и отходы 
с стола штампа, укладывает новую заготовку и включает штамп. Этот процесс повто-
ряется для каждой детали. Стремясь увеличить количество штампованных деталей 
за смену, рабочий иногда производит укладку нового листа при включенном станке, 
что приводит к серьезным травмам рук. Как исключить травматизм?

34. Супер крышка

Иногда приходится хранить нефть в больших открытых резервуарах с неровными 
краями. Летом происходит интенсивное испарение нефти, а значит и потери ценного 
топлива. Предложите дешевую конструкцию крышки для такого резервуара.

35. Нужны качественные духи

На Санкт-Петербургской парфюмерной фабрике для получения новой марки духов потре-
бовалось изготовить специальную камеру для смешивания жидкостей А и Б. Жидкости 
перед смешиванием необходимо распылить, причем потоки капелек жидкостей должны 
двигаться навстречу друг другу. При опробовании камеры выяснилось, что при смеши-
вании образуются капли не только нужного типа АБ, но и типов АА и ББ, что существенно 
ухудшало качество духов. Как предотвратить образование капель типа АА и ББ?

36. Безопасность на дороге

Скоростные автотрассы имеют сложную многослойную структуру, верхний слой 
которой — асфальт. Если истирание асфальта значительное, то дорога становится ава-
рийно опасной, особенно на поворотах. В некоторых странах наблюдение за состоя-
нием дорог ведется с вертолета. Для этого дорогу фотографируют и определяют степень 
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износа асфальта. Но качество фотографий не позволяет определить глубину повреж-
дения асфальтового покрытия. Для уточнения повреждений приходится проводить 
дополнительные измерения, делая посадку. Предложите способ определения с борта 
вертолета глубину истирания верхнего слоя асфальта.

37. Разводной мост

Всем известна конструкция разводного моста для пропуска крупных судов. 
Механизмы этих мостов очень громоздкие и сложные, так как многотонный пролет 
моста поднимается в воздух, опираясь на один конец. Как упростить конструкцию 
механизма разводного моста?

38. В поисках идеального чайника

Современные электрические чайники имеют, как правило, эллипсообразную под-
ставку с контактной колодкой, которая подключена к  сети. Для кипячения воды 
необходимо наполненный водой чайник точно совместить с конструктивными эле-
ментами подставки. При этом чайник всегда занимает определенное положение 
относительно подставки. Требуется хороший глазомер и аккуратность, чтобы точно 
вставить контакты чайника в колодку. Как сделать более удобной процедуру уста-
новки чайника?

39. Дешево и сердито 

Известен такой исторический случай. Наполеон пообещал 10 тысяч франков тому, кто 
выпрямит падающую стену дворца. Нашлось немало желающих выполнить эту работу. 
Но они просили денег больше, т.к. предполагали проводить сложные работы. Нашелся, 
однако, человек, который взялся выполнить эту работу за меньшую сумму. Он выпрямил 
стену, затратив около 1 тысячи франков. Наполеон выплатил талантливому изобрета-
телю обещанные ранее 10 тысяч франков. Как изобретатель выпрямил стену? 

40. Заказ выполнили

На Петербургском приборостроительном заводе разместили заказ на изготовление 
деталей для космической станции. При изготовлении одной из деталей возникли про-
блемы. В детали, изготовленной из алюминиевой фольги и напоминающей пчелиные 
соты, нужно было сделать узкие выемки (пазы). Такую операцию обычно выполняют на 
фрезерном станке. Но малейший нажим обычных тисков станка деформировал деталь, 
а магнитный прижим не годился для алюминия. Как удалось изготовить деталь, не 
деформируя её, при закреплении в обычные тиски? 

41. Холодильник для реактивов

В технологическом процессе производства интегральных микросхем применяется 
реактив, который должен храниться при температуре -12°С, что легко обеспечива-
ется обычным холодильником. От производителя к  потребителю бутылки с  реак-
тивом перевозятся на самолетах. Но использовать электрические холодильники в 
самолетах слишком дорого, поэтому бутылки возят в контейнерах с сухим льдом. 
Однако температура сухого льда -41°С, что приводит к ухудшению свойств реактива. 
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Как обеспечить стабильную температуру -12°С с  помощью сухого льда без приме-
нения электронных регулирующих устройств?

42. Конвейер тяжеловоз

Иногда тяжелые грузы необходимо перемещать на большие расстояния, до сотен 
метров. Самый удобный способ для этого  — использование конвейера. Конвейер 
хорош непрерывностью работы, а значит — производительностью. Но, чтобы поддер-
живать тяжело нагруженную ленту конвейера, нужна массивная рама и множество 
роликов. Конвейеры получаются громоздкими и металлоемкими. Как устранить этот 
недостаток?

43. Локомотив-скалолаз

Обычные поезда не могут преодолевать крутые склоны. В мировой практике эту 
проблему решают, удлиняя рельсовый путь (серпантин), чтобы обеспечить угол 
подъема железнодорожного полотна, исключающий пробуксовывание колес. Такое 
решение дорогостоящее. Сегодня известно лучшее решение этой проблемы, когда 
локомотив поднимается по крутым склонам без «серпантина». Что  придумали 
изобретатели? 

44. Глухой охотник

В далекой сибирской деревне жил старый охотник. Помогали ему успешно охотиться 
собаки лайки, его охотничий слух и зоркий глаз. Собака выслеживала белку, загоняла 
ее на отдельно стоящее дерево и громко лаяла. На этот лай охотник и приходил. Да вот 
беда — плохо стал слышать старый охотник. Собака лает, а он не слышит. Понял охотник, 
что прежний способ охоты для него теперь невозможен. Подскажите охотнику, как он 
может успешно охотиться, даже если совсем лишится слуха.

45. Дыши свободно

Алма-Ата, один из красивейших городов Средней Азии, расположен в обрамлении 
высоких гор как в чаше. Ветер залетает в город достаточно редко. Возникает серьезная 
проблема проветривания города, т.к. городской загрязненный теплый воздух не 
может подняться выше краев чаши, где дуют постоянные, сильные ветры, из-за пере-
мешивания с холодным воздухом внутри чаши. Нагнетать воздух или откачивать его 
из этого мешка технически сложно и  дорого. Дорогостоящей оказалась и  попытка 
использования вентиляторов. К тому же над городом нещадно палит солнце, нагревая 
и без того душный воздух. Как быть?

46. Дождь погрузке не помеха

Выращенный на маленьком острове кофе, собирают и засыпают в мешки из ткани (зерна 
должны дышать!). В порту мешки грузят на баржи, палубы которых при погрузке раскры-
вают и подъемный кран опускает мешки в трюм. Такой способ погрузки очень удобен 
и дешев, но только до тех пор, пока нет дождя. Когда начинается дождь, палубу нужно 
быстро закрыть и  погрузку прекратить. Иначе мешки намокнут, и  кофе испортится. 
Можно ли сделать так, чтобы вести погрузку в дождь, а кофе при этом не намокал?
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47. Роковая небрежность

Одна страна купила в музее другой страны старинную картину. При покупке кар-
тину осмо трели в присутствии нотариуса, которые признали картину подлинником. 
Эксперты тут же расписались на обратной стороне полотна, и  нотариус поставил 
печать. Картина была упакована и доставлена покупателю. Но когда она прибыла на 
место, разразился скандал. Картина оказалась подделкой, причем настолько грубой, 
что об ошибке экспертов не могло быть и  речи. Тем не менее, на задней стороне 
полотна оказались их подлинные подписи и печать нотариуса! Как это объяснить?

48. Маленькие хитрости

Для полного осаждения мути на дно пробирки требуется несколько часов. Сегодня 
для ускорения этого процесса используют специальные аппараты или химические 
активаторы, но это достаточно сложно. Изобретатель Мартьянов однажды показал 
такой фокус: взял пробирку с жидкостью в руку, отвернулся, недолго поколдовал над 
ней и продемонстрировал всем пробирку с осажденной мутью. Как ему это удалось?

49. Безупречные стекла

Когда появилась потребность в производстве зеркального листового стекла больших раз-
меров, возникла проблема. По ходу технологического процесса производства листы стекла 
перемещаются конвейером. Ролики конвейера создают на еще не застывшем стекле неров-
ности, и его приходилось дополнительно полировать, что значительно увеличивало стоимость 
стекол. Предложите конструкцию конвейера, исключающую необходимость полировки.

50. Верный друг

Король Англии Ричард Львиное сердце был предательски схвачен и  посажен в тем-
ницу одним немецким бароном. Официальные власти Германии арест отрицали. Тогда 
друг Ричарда, с которым они любили сочинять и распевать баллады, отправился на 
его поиски. Под видом бродячего певца он обошел немало немецких замков и нашел в 
одном из них своего короля. Как он это сделал, ведь никаких вопросов он задавать не 
мог, чтобы его самого не посадили в тюрьму как шпиона?

51. Достойные соперники

Шпион проник в комнату, где в сейфе хранились секретные документы. Вскрыв сейф, 
он, накрывшись плащом, сфотографировал документы с помощью фотовспышки. 
Проявив пленку, он с ужасом обнаружил, что все кадры, на которых он снимал доку-
менты, засвечены, в то время как предыдущие кадры, где он снимал различные объ-
екты, получились отлично. Как это могло произойти?

52. Капризные пассажиры

Турбореактивные двигатели плохо переносят перевозку на железнодорожных плат-
формах. Толчки на рельсовых стыках могут привести к  непоправимым поврежде-
ниям подшипников качения, на которые опирается ротор. Чтобы этого избежать, 
ротор необходимо все время вращать. Предложите способ обеспечения вращения 
ротора во время перевозки.
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53. Предусмотрительный полководец

От качества вооружения воинов часто зависит исход сражения. Главное требование 
к вооружению — его безотказная работа, а уж богатство его украшения — личное 
дело каждого. Именно поэтому, соратники Римского полководца Гая Юлия Цезаря, 
были очень удивлены его приказом: «щиты и оружие всех воинов должны быть укра-
шены драгоценностями». Последующие сражения доказали целесообразность при-
каза. Какую проблему решал приказ?

54. Муравьи тоже загорают

Муравьи отличаются тем, что в их сообществе каждый муравей выполняет свою 
функцию. Среди них есть те, кто считается рабочей силой, есть охранники, есть 
няньки. А есть и такие, в обязанности которых, входит минут по 10 регулярно нахо-
диться на солнышке. Как вы думаете, для чего?

55. Только одна просьба

Рыбак нашел на берегу моря удивительный сосуд. Когда он его открыл, оттуда поя-
вился огненный Джинн. Рыбак обрадовался, по преданию, он слышал, что Джины 
одаривали спасителей золотом. Но вместо благодарности Джинн заявил, что должен 
его убить, так как дал клятву: «Я убью того, кто меня выпустит!». Но, посмотрев в 
глаза рыбака, он сказал, что готов выполнить одну предсмертную просьбу, которая 
не должна противоречить клятве. Какую просьбу придумал умный рыбак?

56. Достань яблоко

Марина, Аня и Юля пошли погулять и увидели яблоню с удивительно красивыми 
яблоками. Но яблоки висели высоко, а те, что валялись на земле, были червивыми. 
Захотелось полакомиться аппетитными яблоками, но как это сделать? Девочки при-
задумались. Аня сказала:  — «Нас же учили, надо сформулировать противоречие: 
влезть на дерево нельзя, одежду порвешь, влезть нужно, чтобы оторвать яблоко от 
ветки». «Точно, — сказала Юля, — но какой прием разрешения противоречия здесь 
подойдет?» — А — А! — воскликнули девочки разом. Конечно, это … ! И девочки 
быстро набрали красивых яблок.

57. Пирог с маком

Как-то мачеха с дочками решили отправиться к портнихе, а Золушке приказали испечь 
пирог с маком. «Чтобы через три часа пирог был готов! А вот тебе и мак», — и мачеха 
поставила перед Золушкой большую миску. Замесила Золушка тесто, и  пошла гото-
вить начинку для пирога. И только тут она увидела, что в миске мелкие зернышки мака 
завалены тяжелыми зернами фасоли и гороха. К тому же, все эти зерна были засыпаны 
песком. «Да мне и за полдня этот мак не выбрать», — подумала Золушка и слезы навер-
нулись на ее глаза. Но плакать было некогда, и Золушка быстро придумала, как отде-
лить мак от остального содержимого миски. Пирог был готов во время. Как Золушке 
это удалось?
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58. Чистота на кухне

Для приготовления морса используют сахар, клюкву и воду. В домашних условиях 
клюкву помещают в небольшую кастрюльку и тщательно раздавливают, при этом сок 
брызжет в разные стороны. Как не забрызгаться соком?

59. Повелительница бабочек

Снимался кинофильм. По сценарию требовалось, чтобы бабочки слетались и усажи-
вались на плечо героини. Мультипликация, по ряду причин, недопустима. Как снять 
кадр фильма с «недрессированными» бабочками?

60. Фильтр 

Завод получил заказ на изготовление больших стеклянных фильтров в виде цилин-
дров диаметром 1 метр и высотой 2 метра. Вдоль фильтра должны были идти 100000 
сквозных отверстий диаметром 1 мм, параллельных друг другу. Как быстро изгото-
вить такие фильтры?

61. Не бросайте деньги на ветер

Любой кондитерской фабрике новогодние праздники приносят большую прибыль. 
Кондитерская продукция в праздничной упаковке раскупается быстро и в больших 
количествах. Но когда праздники заканчиваются, коробки с новогодней символикой 
перестают покупать. Кондитерская фабрика терпит убытки. Как уменьшить убытки 
от непроданных коробок «новогодних» конфет?

62. Жара прогулке не помеха

В парках старинного бельгийского города Брюгге всегда многолюдно, причем многие 
приходят сюда со своими четвероногими друзьями-собаками. Летом здесь столкну-
лись с такой проблемой: в жаркое время всех мучила жажда. Предложи экономичное 
устройство, помогающее напоить и людей, и собак. 

Примечания. 1. Установку торговых точек не предлагать. 2. Внешний вид устройства 
не должен нарушать общую эстетику парка.

63. Долгая жизнь карандаша 

Известно, что карандаш при использовании превращается в «огрызок». Такой 
карандаш неудобно держать в руке, и  его просто выбрасывают. Фактически люди 
сами выбрасывают значительную часть денег, которые потратили на покупку каран-
дашей. Предложите дешевый способ использования всей длины грифеля стандарт-
ного карандаша.

64. Изобретательный Swimmy 

В сказке известного детского писателя Лео Лионни «Swimmy» речь идет о маленькой 
храброй рыбке по имени Swimmy. Swimmy очень хотел увидеть красоты подводного 
царства, о которых много слышал. Но для этого нужно было покинуть привычное 
местечко в тени скалы, где обитала стая его собратьев. Маленькие рыбки очень боя-
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лись отправиться в путешествие, они знали, что в пути могут встретить огромных 
хищных рыб. Swimmy долго думал, как решить эту проблему, и придумал… А что 
предложишь ты?

65. Проигранное пари

Моцарт и Гайдн — знаменитые музыканты, любили заключать пари. Как-то Гайдн 
предложил пари, что сможет сыграть любую пьесу. Моцарт быстро написал ноты 
и  протянул другу. Тот внимательно посмотрел и  воскликнул  — «это невозможно 
сыграть, нужна третья рука!». Однако Моцарт тут же доказал, что сыграть эту пьесу 
вполне возможно. Как он это сделал?

66. Умный утюг

Человек придумал множество замечательных вещей, которые облегчают ему жизнь. 
Например, утюг. Современные утюги не только отлично разглаживают ткани, но 
и  красивы, и  удобны. Как и  всякое изобретение, утюг требует правильного обра-
щения, иначе не избежать неприятностей. Некоторые люди вполне способны оста-
вить утюг на ткани, если их что-то отвлечет: телефонный звонок, приход гостей и др. 
Такая невнимательность может привести к порче любимой вещи и даже к пожару. 
Предложите такую конструкцию утюга, которая позволила бы даже рассеянным 
людям никогда не портить одежду.

67. Таможня дает добро

Известный в Европе химик Гей-Люссак купил в Австро-Венгрии специальную тон-
костенную посуду для своих опытов. Вывоз такой посуды облагался высоким тамо-
женным сбором. Его друг Гумбольт посоветовал Гей-Люссаку перевозить эти сосуды 
в закупоренном виде, что позволит избежать расходов по оплате таможенных сборов. 
Почему?

68. Мели не страшны

Сегодня, как и тысячи лет назад, бывают случаи, когда корабли садятся на мель. Судно 
застревает в иле, песке или камнях так, что никакими буксирами не стащишь. А если 
приближается шторм? Недавно у берегов Испании севший на мель танкер был разбит 
штормом. Нефть вытекла, что привело к  гибели чуть ли не всего живого на всем 
западном побережье Европы. Такие катастрофы возможны и в будущем. Придумайте 
простое приспособление, которое помогло бы команде снять судно с мели.

69. Лыжи

Жители тайги отлично бегают на лыжах. Ведь только лыжи позволяют быстро пере-
двигаться по бездорожью, по которому не проедет никакой транспорт. Лыжи эти не 
совсем обычные. Они более короткие и широкие, так как между деревьями на длинных 
и  узких лыжах не проберешься. К тому же их лыжи обладают удивительным свой-
ством, они очень легко скользят вперед и почти не катятся назад, что очень важно при 
подъеме на гору. Ведь обычный способ подъема «лесенкой» здесь не возможен из-за 
деревьев. Что в конструкции лыж обеспечивает это свойство?
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70. Ноу-хау древних оружейников

Знаменитые в древности булатные клинки славились своей прочностью и  потряса-
ющей остротой лезвия (клинок разрезал даже тончайший шелк). Технология изготов-
ления держалась в строжайшем секрете и в средние века была утеряна. Сохранились 
лишь сведения, что сталь для клинков подвергалась закалке (закалка — нагревание до 
высокой температуры с последующим резким охлаждением). Как на ваш взгляд, в ходе 
последнего этапа закалки могли быть использованы лошади?

71. «Разговорчивый» холодильник 

Когда семья возвращается из отпуска, то желательно знать, размораживались ли про-
дукты в холодильнике. Иногда это не определить по внешнему виду продуктов, а раз-
мораживание было и можно отравиться. Как узнать, отключался ли холодильник?

72. Воинственные муравьи 

Жителям африканских деревень сильно досаждают незваные гости: мыши, крысы, 
пауки, змеи, множество насекомых-паразитов. Избавиться от них практически невоз-
можно. Зато эту проблему легко решают полчища бродячих муравьев, пожирающих 
все живое на своем пути. Какое противоречие приходится разрешать жителям дере-
вень (формулируйте) и какой прием разрешения противоречия они используют.(ука-
жите). Сформулируйте ИКР и объясните, почему местные жители радуются приходу 
муравьев.

73. Конкурс юных исследователей 

По случаю празднования дня науки ребята 3В получили необычное задание. Нужно 
было придумать интересные задачи о предметах, которые находились в помещении 
их класса. Победителем стал Боря, который придумал такую задачу: «Через наш 
класс проходит труба в соседний кабинет физики. Труба расположена горизонтально 
и по ней течет холодная вода. Как определить направление движения воды в трубе, 
не используя сложные приборы?». Ребята не сразу смогли решить задачу, пришлось 
хорошенько подумать. А как бы ты решил эту задачу?

74. Время — деньги! 

Практически каждый администратор, проводящий совещания, сталкивается с тем, 
что их участники говорят подолгу, красуясь своим многословием, а не проясняя суть 
обсуждаемых вопросов. Итальянский предприниматель С. Берлускони решил в своей 
фирме эту проблему. Время совещаний сократилось с 3 часов до 30 минут. Как он это 
сделал?

75. Бронепоезд-невидимка

Во время войны с белофиннами много неприятностей нашим войскам доставлял 
вражеский бронепоезд. Заметили, что его нападения происходили в пасмурные дни, 
в сумерки. Бронепоезд неожиданно появлялся у наших позиций. Странно было то, 
наша воздушная разведка никак не могла его обнаружить его приближение. Его даже 
прозвали бронепоезд-невидимка. Решить задачу помог случай. После очередного 
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нападения, когда бронепоезд обрушил ураганный огонь на  наши позиции, он как 
обычно, исчез. Вдруг выглянуло солнце, и летчик советского самолета увидел тень, 
как будто шел железнодорожный состав. Сами же рельсы были совершенно чистые. 
Командир самолета принял решение — сбросить бомбы на полотно, где простерлась 
непонятная тень. Это действительно был бронепоезд, и летчик видел как падали под 
откос самые обычные на вид вагоны. Как белофинны превратили свой бронепоезд в 
невидимку?

76. Александрийский маяк

Маяк был построен в третьем веке до н.э. на острове Фарос в Египте по приказу царя 
Птолемея. Башня маяка была изготовлена из белого мрамора, ее высота составляла 
150-200 метров. Огонь маяка фокусировался огромным зеркалом и был виден в любую 
погоду. О маяке ходили легенды, что его зеркало при необходимости может сжечь 
вражеские корабли. С кораблей была видна на маяке надпись «Царь Птолемей  — 
богам спасителям, на благо мореплавателей». Прошло много лет… Моряки с кора-
блей, проплывающих мимо маяка, могли прочитать надпись «Состратус из города 
Книда, сын Декслиана — богам спасителям, на благо мореплавателей».Так потомки 
узнали имя строителя этого чуда света. Как могло случиться, что содержание над-
писи изменилось?

77. Изобретательный Эдисон 

Будущий великий изобретатель Америки Эдисон, в молодости работал в телеграфной 
компании. Офис компании находился рядом с паровозным депо. Однажды возникла 
необходимость срочно передать сообщение на другую сторону реки. Но весенний 
ледоход повредил проложенный по дну реки кабель, и связь была прервана. Эдисон 
быстро нашел решение проблемы. Как он передал сообщение на другую сторону реки?

78. Удивительные часы

В Китае, задолго до Европейских часов, существовали часы огненные. Они представ-
ляли собой свечи, приготовленные из определенного состава, обеспечивающего рав-
номерное горение. Свечи имели деления. Удивительно в них было то, что для того 
чтобы определить наступление очередного часа, не обязательно было смотреть на 
деления. Каким же образом подавался сигнал о переходе от одного часа к другому?

79. Умная экономия

Низкая оплата за проживание в современных не дорогих Европейских гостиницах 
определяется экономным использованием электроэнергии, воды, необходимого обо-
рудования номеров и других ресурсов. Стремление владельцев гостиниц к снижению 
затрат привело к необходимости использования новых, изобретательских разработок 
в области оборудования гостиниц. Так, например, в гостиницах Франции внедрена 
система подачи воды в душевые кабины, которая существенно снизила расход доро-
гостоящей воды, никак не мешая гостям принимать душ. Какой способ снижения 
затрат на воду можете предложить Вы?
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80. Дружелюбный сервис

Иван Сидоров любил все миниатюрное. Полный восторг вызвал у него новый 
мобильный телефон с множеством замечательных функций. Но возникла проблема 
ввода информации. Набирать текст на крошечных клавишах было не очень удобно. 
Ваня не отличался отличной моторикой пальцев и, к  тому же, имел небольшую 
дальнозоркость и плохо различал мелкие буквы. Эти «мелочи» сильно портили удо-
вольствие от новой «игрушки». Иван постоянно думал о том, как бы разрешить это 
противоречие. И как-то ночью, он увидел сон, в котором он не испытывал никаких 
затруднений при общении с мобильником. Увы! Проснувшись, Ваня забыл, как он 
это делал. Предложите свою версию решения проблемы. Примечание: ввод инфор-
мации голосом не предлагать. 

81. Ловись рыбка большая

Известно, что рыба ловятся хорошо там, куда предварительно забросили подкормку. 
Опытный рыбак имеет хороший спиннинг, который позволяет забросить с берега 
приманку на значительное расстояние. Но довольно трудно забросить «на глазок» 
крючок с наживкой точно в то место, куда забросили приманку. Как точно попасть в 
место подкормки, используя тот же спиннинг?

82. Матрешка — путешественница

На Новогоднем празднике Глеб показал интересный фокус. Перед ним на  обычном 
столе стояли матрешка и красный цилиндр, из которого он поочередно достал синий 
и желтый цилиндры без дна, и показал, что они пустые. Цилиндры имели одинаковую 
высоту и легко входили один в другой. Собрав все цилиндры в один, «фокусник» поме-
стил в них матрешку и предложил загадать в каком из них она окажется. Ребята закри-
чали: «В красном»! Глеб расставил все цилиндры на столе, а  затем поднял красный. 
Там действительно оказалась матрешка. Глеб снова собрал все цилиндры и повторил 
вопрос. Ребята загадывали разные цвета, но матрешка всегда оказывалась в загаданном 
цилиндре. Попробуйте разгадать фокус.

83. Гарантия качества

Сохранение качества пищевых продуктов требует соблюдения температурного 
режима хранения. Если, хотя бы на несколько часов продукт размораживается, могут 
произойти необратимые изменения его качества. Как сделать так, чтобы факт размо-
раживания продукта нельзя было скрыть?

84. «Умная» техника для газона

Для создания красивого газона нужно равномерно посеять семена травы в землю 
и обязательно уплотнить ее катком, чтобы «спрятать» семена на определенную глу-
бину. Такая технология позволяет уберечь семена от ветра и  птиц и  обеспечивает 
одинаковую высоту травы на будущем газоне. Первые катки, которые выполняли 
эту работу, были просто уменьшенной копией привычных для нас дорожных катков. 
Когда появилась потребность в мини катках для формирования качественных газонов 
на дачных участках, в магазинах появились маленькие маневренные катки из совре-
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менных легких и  прочных материалов. Однако вес уплотняющего цилиндра катка 
оставался достаточно большим (иначе он не мог бы выполнять главную функцию) 
и  для перевозки такого катка требовался специальный транспорт с большой гру-
зоподъемностью. Сегодня можно перевезти каток для газона из магазина на дачу в 
обычной легковой машине. Что придумали инженеры, чтобы купленный каток был 
небольшим и легким, но уплотнял землю не хуже большого и тяжелого?

85. Пакет с сюрпризом

На Новогоднем празднике Маша показала фокус, который всем очень понравился. 
Она вышла из-за ширмы с прозрачным полиэтиленовым пакетом, доверху набитым 
цветным конфетти. Когда Маша легонько встряхивала пакет, конфетти двигались, как 
рой бабочек. Это было красиво! Затем Маша взмахнула рукой — и конфетти исчезли, 
лишь на дне пакета осталась набольшая горстка. Попробуйте разгадать фокус.

86. Гладим с удовольствием

Гладить рубашки  — довольно нудное и  утомительное занятие. Вам потребуется в 
среднем 8 минут, чтобы выгладить одну рубашку. Изобретения в этой области каса-
ются основных составляющих процесса: конструкции утюга и гладильной доски. Но 
используются и иные принципы глажения. Так в Германии для крупных прачечных 
фирмой Siemens разработан автоматический гладильный аппарат, который быстро 
и качественно разглаживает ткань сорочки любого фасона и прост в эксплуатации. 
Гладильная доска при этом не используется. Предложите свой вариант конструкции 
рабочей части автомата.

87. Одной проблемой меньше

У администрации не дорогих гостиниц для интуристов до недавнего времени была 
постоянная проблема. Вечно спешащие туристы частенько вместе со своей одеждой 
забирали вешалки из платяных шкафов, и приходилось тратить деньги на покупку 
новых. Во Франции найдено остроумное решение этой проблемы. Какое решение 
можете предложить Вы?

88. Безопасность полетов

Для нормальной посадки самолета необходима достаточно длинная бетонная 
полоса, не имеющая значительных отклонений от горизонтальной плоскости. При 
аварийных посадках самолетов пилоты вынуждены искать для посадки более или 
менее ровный участок земли и садиться «на брюхо», что усугубляет аварийную ситу-
ацию. Противоречие таково: посадочных полос должно быть много, чтобы самолет 
мог благополучно приземлиться и  вне аэропорта, полос не может быть много, т.к. 
это приведет к большим затратам. Такого рода противоречия разрешаются в ТРИЗ 
системными переходами. Например, часть какой-то системы должна выполнять 
нужную нам функцию. Осталось только найти такую систему. Наиболее подходящая 
система — шоссе. Однако, обычные шоссе не гарантируют благополучную посадку. 
Система автомобильных дорог государственного значения, построенная в США пре-
зидентом Эйзенхауэром, оригинально решает эту проблему. Каким образом?
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89. Ненавязчивый сервис

Большая часть покупателей приезжает в строительные супермаркеты на автома-
шинах. Администрация магазина заинтересована в качественном обслуживании 
покупателей, чтобы получать прибыль. Одна из обязательных услуг супермаркета — 
наличие на входе в торговый зал тележек на колесах. Проблема состоит в том, что 
уже купившие товар покупатели, довозят в них покупки до своих машин, переклады-
вают их в багажник и уезжают, оставляя тележку во дворе. Служащие супермаркета 
должны быстро собрать тележки, разбросанные по довольно большой площади авто-
стоянки и отвезти в зал. Оплата этого труда уменьшает прибыль магазина. К тому же, 
даже хорошая работа «сборщиков» не гарантирует своевременный возврат тележек. 
Предложите эффективный способ возврата тележек без увеличения затрат на выпол-
нение этой услуги.

90. Неустрашимый

Во время Отечественной войны в Северном море встретились немецкий крейсер, 
который шел обстреливать нашу базу, и отряд советских торпедных катеров. Катера 
расстреляли свой боезапас торпед, но не смогли остановить движение крейсера. 
Командир катера «Неустрашимый» не мог смириться с таким бесславным результатом 
встречи. Он вспомнил, что на катере имеется запас глубинных бомб, и решил риск-
нуть… Катер на огромной скорости помчался к крейсеру. Немцы недооценили про-
тивника. Они решили, что безумный командир решил пойти на таран. Но маленький 
катер не мог нанести особого вреда огромному крейсеру, и немцы не предприняли 
надлежащих мер защиты. В результате крейсер был потоплен, а экипаж катера с три-
умфом встретили на родной базе. Что придумал командир?

91. Качественное масло

Жидкие смазочные масла иногда содержат небольшое количество воды. Примесь эта 
нежелательна, она ухудшает эксплуатационные характеристики масла. Для опреде-
ления концентрации воды требуется сложная аппаратура и процесс этот достаточно 
трудоемкий. Прежде чем определять концентрацию воды, необходимо узнать есть ли 
в масле вода вообще. Предложите простейший способ определения наличия воды в 
смазочных маслах.

92. Капризные стекла

Стекла кинескопов современных телевизоров имеют значительные размеры. К этим 
стеклам предъявляются очень высокие требования: не допускаются малейшие цара-
пины, пятна от рук, грязь и т.д. Качественные стекла трудно изготовить и не менее 
трудно сохранить это качество во время процесса сборки телевизора. Сложность 
состоит в том, что стекла делают на одном предприятии, а собирают телевизоры 
на втором. А значит необходимо перевезти стекла, не  повредив их. Для перевозки 
используют специальные кассеты. Стекла устанавливают в пазы упаковки из пено-
пласта и закрывают крышкой, которая также имеет пазы. Хотя шаг между пазами 
рассчитывается, однако при транспортировке стекла все же иногда повреждаются, 
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что приносит значительные убытки фирме. Увеличение шага между пазами упаковки 
не выгодно, т.к. уменьшает емкость кассет. Предложите способ упаковки, исключа-
ющий повреждение стекол при транспортировке, без увеличения шага между пазами. 

93. Помощники контролеров

Люминофоры, светящиеся вещества под воздействием ультрафиолетового облу-
чения, часто используются для решения разнообразных задач. Например, с помощью 
люминофора определяется направление подземных водных потоков. «Пометив» 
небольшим количеством люминофора, уходящую под землю воду, затем выясняют, 
в какую речную систему попала «меченая» вода. Как с помощью люминисцентной 
метки контролировать герметичность закупорки стеклянных банок продукции?

94. Не дай вышке упасть!

Вышки линии высоковольтной электропередачи (ЛЭП) на севере обычно ставят на 
бетонные основания, потому что на вечной мерзлоте и болотах иначе ее не закрепить. 
Но вечная мерзлота коварна, в жаркое лето она оттаивает, а потому вышка может 
наклониться или упасть. Контроль состояния вышек ЛЭП осуществляют электрики, 
периодически осматривающие линию с вертолета. Если наклон вышки уже виден, 
то вертолет садится, электрики стальным прутом прощупывают грунт, замеряют 
глубину оттаивания грунта и определяют перечень необходимых ремонтных работ. 
Нужен такой способ контроля, который бы точно определял критическую глубину 
оттаивания грунта, при которой вышка еще стоит ровно. Предложите надежный 
способ контроля с вертолета состояния грунта вокруг основания вышки.

95. Стильная ваза

Голландская фирма, специализирующаяся на проектировании и  изготовлении 
стильных цветочных горшков, кашпо, ваз для цветов и т. п. получила заказ на изготов-
ление ваз для цветов. К конструкции ваз предъявлялись следующие требования:

• возможность обеспечения длительного сохранения свежести букета состав-
ленного из любых видов цветов, в том числе и тех, которые обычно нельзя 
компоновать в одном букете, т.к. их сок, попадая в воду, угнетает другие 
цветы, и букет быстро теряет красоту

• возможность трансформирования конструкции вазы;
• способность надежно удерживать стебли цветов длиной до 25 сантиметров;
• гармонично вписываться в современный интерьер квартир и офисов;
• быть дешевой. 

И что удивительно! Специалистам фирмы удалось придумать такую конструкцию 
и быстро наладить производство ваз.

Оригинальность вазы обеспечивает ей постоянный покупательский спрос не только 
у голландцев, но и у туристов из различных стран. Предложите конструкцию вазы, 
удовлетворяющую перечисленным требованиям.
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96. Изобретательный архитектор

Известный финский архитектор Пиэтиле был приглашен в Кувейт, чтобы спроек-
тировать и построить новое здание правительства. На родине он привык работать в 
европейском архитектурном стиле, для которого характерны ровные линии, прямые 
углы. Но Кувейт — типичная арабская страна, для архитектуры которой характерны 
извилистые контуры. Прямолинейное европейское здание не впишется в окружение. 
Что делать архитектору, чтобы сохранить европейский стиль, но не создавать кон-
траста с окружающей архитектурой?

97. Стреляющие модели

В последнее время получили популярность радиоуправляемые игрушки-модели 
боевой техники. Наиболее интересны модели, которые снабжены имитаторами 
выстрелов. В имитаторах происходит взрыв небольших порций взрывчатого вещества 
и  игрушка стреляет как настоящий корабль. Перед конструкторами игрушек стояла 
«неразрешимая» проблема. По соображениям техники безопасности помещать взрыв-
чатое вещество на борт модели недопустимо, а для имитации стрельбы — его наличие 
необходимо. Решение было найдено. Игрушки и совершенно безопасны при хранении, 
и могут стрелять. Предложите свое решение этой проблемы.

98. Эксперимент

Разработайте схему эксперимента для точного определения веса объекта, который 
может удерживать в лапах обычная мышь. 

Примечание. Эксперимент не должен наносить вред здоровью мыши.

99 Землетрясение путешествию не помеха

Железные дороги Японии нередко проходят в сейсмически нестабильных районах, 
где опасность землетрясения достаточно велика. Изобретательные японские инже-
неры предложили новую конструкцию полотна на железнодорожных линиях ско-
ростных поездов, не позволяющую поезду перевернуться даже при сильных под-
земных толчках. Как вы думаете, какое решение они предложили?

100. Аллергии — нет!

Домашняя пыль  — постоянный спутник человека. Пыль образуется непрерывно в 
результате жизнедеятельности человека, животных, старения предметов быта, книг 
и  т.д. Сегодня на рынке представлен широкий ассортимент разнообразных пыле-
сосов для сухой и влажной уборки пыли. Решая проблему ускорения процесса уборки, 
пылесосы создают другую проблему — отрицательное влияние на здоровье человека. 
Отработанный воздух через выхлоп пылесоса возвращается в комнату. Потревоженная 
пыль надолго зависает в воздухе и может вызвать аллергию у людей. Предложите способ 
удаления пыли пылесосом, исключающий аллергию.

Примечание. Не предлагать пылесосы со сложными фильтрами и с влажной уборкой.
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101. Идеальный противовес

Судовые краны отличаются от наземных тем, что они не имеют твердой опоры и при 
выносе тяжелого груза за борт, могут опрокинуться вместе с судном. Поэтому нужна 
какая-то хитрая система противовеса: вот стрела крана поворачивается и стрела крана 
все дальше отходит от центра тяжести судна. В это же время должна возрастать масса 
противовеса на противоположном борту. При обратном движении груза противовес 
должен уменьшаться, то есть противовес не может быть постоянным, он должен то 
увеличиваться, то … исчезать. Как быть?

102. Жара не помеха

При повышении температуры провода ЛЭП (линии электропередач) могут значи-
тельно удлиняться и  опасно провисать. Известны различного рода натяжные ком-
пенсаторы, но они усложняют и  удорожают строительство и  эксплуатацию ЛЭП. 
Так же было предложено сделать опоры ЛЭП выше на 5 - 7 метров, однако это резко 
повысит стоимость сооружения линии. Предложите дешевый способ уменьшения 
уровня провисания проводов во время сильного повышения температуры.

103. Альтернатива шлюза

Для перемещения судов по каналам с различным уровнем воды используются обычно 
шлюзы. Шлюз имеет камеру, в которую заходит судно, а перемещение его по верти-
кали обеспечивается подъемом (для перехода его в канал с более высоким уровнем 
воды) или опусканием (для перехода его в канал с более низким уровнем воды) воды в 
камере с помощью специальных устройств. Строительство шлюзов требует больших 
финансовых затрат, шлюзы занимают много места и требуют длительного процесса 
шлюзования. Два судоходных канала проходящие по Шотландии имеют разницу в 
уровне воды 33 метра. Для преодоления такой огромной разницы, пришлось создать 
систему из 11 шлюзов. Процесс проводки судна через шлюзы продолжался несколько 
часов, приводил к  «пробкам» судов. Правительство Шотландии объявило конкурс 
на изобретение иного способа перевода судов из канала в канал. Выигравший проект 
был реализован за 4 года. И теперь перемещение судна грузоподъемностью до 600т. из 
канала в канал занимает 20 минут. Какое решение, по Вашему мнению, было найдено?

104. Защитим рыб

При проведении взрывных работ под водой, например, при сносе плотины, неиз-
бежно гибнут рыбы. Главная причина — мощный акустический удар. 

Предложите несколько простых технических способов для уменьшения вреда, нано-
симому рыбам от взрыва.

105. Выход есть всегда

В средние века, бывало, монахам приходилось наравне с воинами принимать участие 
в многочисленных битвах. Однако к их оружию предъявлялись особые требования. 
Скажите, какие?
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106. Хитрый жокей

На ипподроме колумбийской столицы г. Боготы одна из лошадей прямо со старта взяла 
бешеный темп и пришла к финишу первой. Судьи заподозрили неладное. По пове-
дению лошади можно было заподозрить, что ее все же пришпоривали. Допинговый 
контроль лошади и  тщательный осмотр экипировки жокея не выявили никаких 
отклонений. Что же «помогло» лошади прийти к финишу первой?

107. Изобретательные корабелы

Петр I спешно создавал Российский флот. Корабли строили и летом и зимой. Готовые 
корабли летом легко спускали на воду по наклонному настилу. Зимой же, корабль 
набрав скорость при спуске, врезался носом в лед. Лед, даже и  тонкий сильно 
повреждал деревянные корпуса кораблей. Чтобы этого не происходило, делали 
большие полыньи перед настилом, но это была длительная и утомительная работа. 
Изобретательные российские корабелы предложили способ спуска кораблей зимой 
на лед без ущерба для деревянных корпусов. Как им удавалось это сделать?

108. Новые возможности театральной техники

В театре зрители бельэтажа и 3 ярусов видят сцену сверху. Современные режиссеры 
считают, что пол сцены должен быть задействован в художественном оформлении 
спектакля. Для этого пол должен меняться очень быстро в соответствии с сюжетом. 
Современная техника позволяет осуществить эту идею. 

Предложите свой вариант изменения рисунка пола за несколько секунд.

109. Телеграф без электромагнитов

Идея использования электрических сигналов для передачи сообщений возникла 
раньше, чем были сконструированы первые электромагниты.

Предложите способ регистрации поступающих электрических сигналов без приме-
нения электромагнитных устройств.

110. Надежный контролер

В плотине Братской ГЭС встроены два маятниковых отвеса, которые контролируют 
положение корпуса плотины. Один отвес прямой, т.е. трос прикреплен к  верхней 
точке плотины, а внизу находится свободный конец с указателем. Трос всегда рас-
положен вертикально, вниз к земле. В случае любой подвижки или наклона плотины 
это немедленно обнаружится. А другой отвес  — обратный. Его трос закреплен в 
самой нижней точке плотины, а указывающая стрелка находится на верху. Однако 
и он при любом наклоне плотины строго сохраняет свою вертикальность по отно-
шению к земле. 

Как устроен этот обратный отвес-маятник? Длина маятника несколько десятков 
метров.
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111. Перекур

На одном из японских заводов возникла следующая проблема: из-за частых пере-
куров токарей производительность труда в цехе была не слишком высокой. Можно 
поставить у каждого станка контролера или повесить видеокамеру, но это потребует 
больших затрат. При проведении «мозгового штурма» по этой проблеме менеджеры 
нашли простое и остроумное решение. Как вы думаете, какое?

112. Хитрый порох

До конца 19 века пушки заряжали порохом, состоящим из частиц цилиндрической 
или призматической формы. Сгорание пороховых частиц шло по поверхности. По 
мере выгорания поверхность частиц сокращалась, давление в стволе нарастало все 
медленнее и ядра из таких пушек летели лишь на малые расстояния. Но в конце 19 
века американские пороходелы придумали такой порох, при сгорании которого ско-
рость нарастания давления все время увеличивалась. Ядра из пушек стали летать 
гораздо дальше. Причем состав пороха не изменился. 

В чем состояла хитрость пороходелов? 

113. В ледяном плену 

Начало 20 века. Заканчивается навигация по Северному морскому пути. Ночью ударил 
мороз, и вокруг парохода «Гаусс» образовался лёд. До чистой воды всего 1 километр. 
Днём солнце яркое, но оно не успевает за день растопить лёд. Помощи ждать неот-
куда. Как вырваться из ловушки?

114. Добыча нефти 

Нефть и газ на побережье Каспия до бывали с незапамятных времен. Местные жители 
использовали глиняные ‘светильники, в которых сжигалось «земляное масло». 
Добывали нефть в глубоких колодцах. Мастер, спускаясь в колодец, обвязывался 
веревкой. Но в колодце были вредные испарения, и человек мог там быстро потерять 
сознание. А длительное пребывание в колодце в таком состоянии могло закончиться 
трагически. Как узнать оставшимся внизу, не потерял ли мастер сознание?

115. Стрельба по тарелочкам

Стрельба из охотничьего ружья по летающим тарелочкам — один из Олимпийских 
видов спорта. Специальная машина запускает керамические тарелочки с большой 
начальной скоростью под разными углами — так имитируется полёт птицы. Осколки 
разбитой тарелочки разлетаются по большой площади, и потом, после соревнований, 
их долго и трудно собирать. Предложите решение проблемы.

116. Рыболовы каменного века.

Сети и удочки человечество изобрело не так давно. Конечно, можно загарпунить рыбу 
стрелой, но много рыбы так не наловишь, а нужно прокормить всё племя. Как люди 
каменного века без рыболовных снастей ловили много рыбы в прибрежной полосе 
моря?
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117. Поединок роботов.

На Нью-Йоркской выставке большой популярностью пользовался павильон с аттрак-
ционом «Боксёрский поединок двух роботов». Аттракцион работал каждый день. 
Поединок заканчивался в третьем раунде нокаутом, после которого противник пре-
вращался буквально в груду металла и проводов, от которой валил дым с запахом сго-
ревшей изоляции. Трудностями ремонта роботов объясняли изобретатели высокую 
плату за вход в павильон. Глядя на разрушенные машины, было сложно предполо-
жить, что за ночь можно их отремонтировать. Каким образом изобретатели быстро 
восстанавливали роботов?

118. Баллон вежливо доложил

Многие кухни оборудованы газовыми плитами. Газ поступает к горелкам из специ-
ального баллона, а когда сжиженный газ закончится необходимо пустой баллон заме-
нить на полный. Замена осуществляется специализированной фирмой по заявкам. 
Проблема в том, что хозяйка должна подать заявку заблаговременно, но как узнать, 
что жидкость в баллоне практически израсходована? Отсутствие такой информации 
приводит к ситуациям, когда приехавшие рабочие забирают не совсем пустой баллон, 
или, что гораздо хуже, приходится сидеть без газа, т. к. газ внезапно кончился. Вот 
если бы в любой момент знать, сколько газа израсходовано, и что пора подавать заявку 
на замену баллона! Предложите простой способ определения минимального объема 
газа в баллоне для своевременной подачи заявки.

119. Варежки для влюблённых

В магазине «Товары для влюбленных» особой популярностью у покупателей поль-
зуется оригинальный комплект «Варежки для влюбленных». Они позволяют даже в 
холода влюбленным держаться за руки, переплетая пальцы. Опишите как выглядит 
комплект варежек.

120. Уважение к святыням.

Древний храм Гарни  — армянская святыня, располагающаяся на вершине горы. К 
храму ведет лестница. Уважение к чужой культуре, прежде всего, предполагает и ува-
жение к  храму. Выражается это в сдержанном поведении людей, осматривающих 
храм. Но, увы! Ни уговоры экскурсоводов, ни таблички не всегда действуют на иных 
туристов... Как все же заставить туристов вести себя в храме более сдержанно (штра-
фовать в храме, естественно, нельзя)? Предложите способ решения проблемы.

121. Сушка угля.

Добытый уголь, как правило, транспортируют на открытых платформах. Поэтому 
к месту использования уголь поступает влажным. Для сушки угля используют специ-
альные барабанные сушилки. Сушилка представляет собой вращающийся барабан, 
в котором параллельно оси вращения располагаются трубы диаметром 100 мм. Во 
время сушки, мокрый уголь подается внутрь этих труб, а горячие газы, полученные в 
специальном котле, подаются с наружной стороны труб, нагревают их стенки и соот-
ветственно находящийся в них уголь. 
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Сушка идет достаточно интенсивно, если уголь не очень влажный. Но если уголь 
поступает переувлажнённым, то трубы быстро забиваются этой вязкой массой и про-
цесс сушки резко замедляется. 

Как повысить производительность сушки переувлажнённого угля? 

122. «Умная» обивка салона

Обивочные материалы современных автомобилей весьма элегантны, но в случае воз-
горания быстро воспламеняются с выделением токсичных газов. Для тушения возго-
раний используют огнетушители. Однако они, как правило, хранятся в багажниках 
и пока их достают салон успевает выгореть.

Как предотвратить горение обивки автомобиля?

123. Ремонт трубопровода

В трубопроводе второго контура атомной электростанции образовалось отверстие. 
Из этого отверстия стала вырываться с большой скоростью струя перегретого пара. 
Для ремонта необходимо перекрыть трубопровод, но перекрывать его нельзя, т.к. 
снижение давления пара в контуре ниже критического может привести к  аварии. 
Пробовали заварить отверстие, но струя пара настолько сильная, что выдувает рас-
плавленный сварочный металл и  отталкивает заплату. Руками прижать заплату 
невозможно, пар горячий, приспособления для сильного прижатия заплаты нет, а 
универсальное приспособление требует длительной подгонки. Пар вытекает, дав-
ление в трубопроводе падает, время на ликвидацию аварии очень мало. Предложите 
быстрый и надежный способ прижатия заплаты к трубопроводу.

124. Непобедимые скифы.

В глубокой древности главным преимуществом кочевых племен скифов в бою были 
лошади. С появлением луков, неожиданные атаки конных лучников, часто решали 
исход сражения. Однако эффективность атаки сильно зависела от положения всадника 
в момент стрельбы. Порядок атаки был такой: скифы шли на сближение с противником, 
по команде поднимали лук со стрелой, и, естественно, отпускали поводья. В этот момент 
лошади, получив свободу, пытались ускакать от поражающих их стрел и  оборачива-
лись спинами к врагу. Надо было придумать, как стрелкам остаться в положении лицом 
к врагу после отпускания поводьев. Скифы нашли решение проблемы. Какое? 

125. Достань мяч

Если пытаться без помощи чего-либо, только ртом достать плавающий в ведре с водой 
небольшой резиновый мячик, то ничего не получится. Мячик не удастся схватить 
зубами. Как же все- таки захватить мячик ртом, без каких либо приспособлений, не 
используя ни рук, ни чего-либо другого.

126. И все-таки он катится! 

Бригаде строителей понадобилось быстро переместить огромный котёл из одного конца 
стройки в другой. Главная трудность состояла в том, что котел был «с  носиком»  — 
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большим треугольным выступом в верхней части. Без выступа котел можно было 
положить на бок и перекатить, а для перемещения этого, с выступом был нужен кран 
и грузовик, но они были заняты на других работах. Прораб бригады нашел способ пере-
мещения котла без привлечения механизмов. Какой?

127. «Живая» банка

На край стола поставили жестяную банку, плотно закрытую крышкой, так, чтобы 2/3 
банки свисало со стола. Через некоторое время банка упала. Почему банка не падала? 
Что было в банке? Объясните причину падения банки.

128. Средство для чистки поверхности 

Для очистки различных матерчатых поверхностей от загрязнения используют раз-
личные губки из полимерного гидрофильного материала. Такие губки хорошо уда-
ляют жидкость с поверхности (из-за наличия микроскопических пор), но плохо — 
различные твердые частицы. 
Предложите вариант универсальной губки, которая хорошо удаляет влагу и твердые частицы. 

129. Благополучная зимовка

Зимой пруды в рыбных хозяйствах покрываются толстым слоем льда, и рыба может 
погибнуть от недостатка кислорода. 
Можно делать проруби, но они постоянно замерзают. Можно придумать установку, которая растапливает лёд, но это слишком 
дорого. Предложите простое и дешевое решение проблемы.

130. Экономия пространства

На кораблях каждый метр площади на счету. Важно, чтобы любые сооружения, в том 
числе и трапы, занимали минимум места. Но сократить вылет трапа трудно, потому что 
он зависит от высоты и ширины ступенек. Сделать ступени выше (тогда их потребуется 
меньше) нельзя: затрудняется хождение, и уже сделать каждую ступеньку нельзя: на 
ней должна уместиться нога. Как уменьшить вылет трапа? 

131. Музейная редкость

Один глазастый питерский школьник заметил, что некоторые стёкла в залах Эрмитажа 
в нижней части значительно толще, чем в верхней. Почему?

132. Гангстеры и полиция

Действие происходит в США во времена сухого закона (начало ХХ века). Ночью по 
реке поднимается катер гангстеров с грузом контрабандного виски на борту. Вдруг 
невдалеке появляются огни полицейского катера, через некоторое время догоняю-
щего контрабандистов. Произведя обыск, полиция ничего не обнаружила, кроме 
двух мешков соли и нескольких автомобильных камер. Стражам порядка ничего не 
оставалось, как извиниться и удалиться. А через некоторое время катер гангстеров 
продолжал свой путь, нагруженный все тем же виски. Куда контрабандисты спря-
тали виски?
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133. Сушка кроссовок.

В процессе носки кроссовки пачкаются и их приходится стирать. После стирки крос-
совки сушат. Для ускорения процесса сушки используют специальные устройства. 
Они позволяют сушить кроссовки быстро, но при этом происходит их деформация 
и теряется внешний вид. Как быстро сушить кроссовки без изменения их внешнего 
вида?

Устройство для сушки

134. «Вечная» труба

На тепловых электростанциях применяют так называемые золоуловители. В них сме-
шанный с водой поток газов проходит с большой скоростью по стальной трубе. При 
этом труба подвергается абразивному износу из-за содержащихся в  газах твердых 
частиц.  Как предотвратить износ трубы? 

135. Пауки-инженеры

Живущие группами пауки используют особые нити для распространения инфор-
мации, чтобы созвать многочисленных хозяев сети для охоты на крупную добычу. 
Иногда эти сигнальные нити довольно длинные и их надо где-то закрепить. Но поло-
женная на опоре нить не может передавать колебания. Предположите какое? 

136. Спасение от кровососов

Летом полчища насекомых-кровососов  — мошек, комаров, оводов, слепней и  т.п. 
досаждают не только людям, но и  животным, Люди придумали много способов 
защиты от настырных насекомых. А как бороться с такой напастью лошадям? 
Известно, лошадь отгоняет насекомых своим хвостом. Хвост постоянно работает, 
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но он защищает лишь часть кожи лошади, ведь до головы хвостом не дотянешься. 
Наблюдая за поведением лошадей в табуне (много лошадей вместе) люди заметили, 
что лошади умеют «решать» эту проблему сами. Как они это делают?

137. Видит око, да зуб неймет

В давние времена в Англии для украшения церквей шпили храмов покрывали слоем 
свинца. Свинец пользовался большим спросом и, к  сожалению, находились люди, 
которые воровали свинец даже с храмов. Так, со шпиля храма на английском острове 
Шелли воры дважды сдирали свинцовое покрытие, и его приходилось восстанавли-
вать. Настоятель церкви придумал, как покончить с воровством, не используя никаких 
технических средств. Третий налет закончился поимкой воров. Какой способ защиты 
придумал Настоятель? 

138. Быстрый ремонт

Ковш мощного экскаватора имеет сплошную полукруглую режущую кромку. При 
эксплуатации в карьере кромка ковша быстро изнашивается и её нужно заменять. 
Замену тяжелой кромки можно произвести только в мастерской со  специальным 
оборудованием и работа эта довольно трудоемкая. К тому же, простой экскаватора 
дорого обходится предприятию. Предложите способ быстрой замены кромки без 
доставки ковша в мастерскую.

139. Изобретательный дрессировщик 

Известный дрессировщик решил поставить новый номер, в котором пантера должна была 
прыгать через обруч, заклеенный бумагой. Пантера легко освоила прыжки в обруч, но 
стоило заклеить его бумагой, никакие силы не могли заставить её прыгнуть. Перепробовав 
множество известных способов дрессировки, и не добившись результата, дрессировщик 
понял, что нужен новый подход к решению проблемы. И вскоре ему удалось изобрести 
новый способ постановки номера, благодаря которому бумага перестала представлять для 
пантеры непреодолимое препятствие. Что придумал дрессировщик?

140. И быстро, и точно

Контроль внутренней полости чашеобразного изделия осуществляется с  помощью 
шаблонов. Чем больше сечений нужно проверить, тем выше трудоемкость кон-
троля. Причем качество контроля зависело от качества шаблонов и  квалификации 
контролёра.

Перед изобретателями была поставлена задача повышения точности контроля и сни-
жения его трудоемкости и проблема была решена. Что предложили изобретатели?

141. Лишний вес. 

Агент по доставке должен был доставить клиенту тяжелый прибор. Он узнал, что 
фирма — перевозчик принимает грузы до 75 кг. Прибор же весил вместе с упаковкой 
76 кг. Разбирать прибор и перевозить его без упаковки, было запрещено заказчиком. 
Агент отправил — таки прибор в упаковке именно в этой фирме, не нарушив при 
этом правила приемки. Как он это сделал?
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142. Трудная зимовка 

На одной из маленьких полярных метеостанций требовалось зимой, в любую погоду 
4 раза в сутки опускать в прорубь приборы для замера температуры воды и взятия 
пробы. Никаких сложных механизмов на метеостанции не было, поскольку сильные 
морозы были редки, и прорубь покрывалась лишь тонким слоем льда, который было 
легко разбить ломом. Но когда пришли лютые морозы, оказалось, что прорубь через 2 
часа полностью замерзала, и работнику метеостанции приходилось ломом пробивать 
её заново. Какое решение по предотвращению полного замерзания проруби можете 
предложить?

143. Капризная реакция

В одной из лабораторий Германии мало известному химику удалось провести очень 
перспективную реакцию. Счастливый химик пригласил коллег, провел реакцию по 
открытому им же алгоритму и  реакция не получилась! Коллеги были в недоумении. 
Реакция шла в закрытой колбе, но всё равно коллеги стали подозревать ученого в 
фальсификации. Дело осложнялось тем, что и  в других лабораториях реакция не 
получалась. Как это объяснить?

144. Сепаратор

Очень мелкие детали шлифуют, перемешивая их в барабане с абразивным порошком. 
Но потом нужно отделить детали от порошка. Как это сделать, если размер деталей 
мало отличается от размеров зёрен абразива и детали выполнены из немагнитного 
материала?

145. Защита баков

Во время Отечественной войны самолеты часто гибли, если пули противника про-
бивали алюминиевые топливные баки. В лучшем случае, топливо просто вытекало 
из баков и летчики не могли дотянуть до своего аэродрома, в худшем — это являлось 
причиной взрыва самолета. Использовать для топливных баков пуленепробиваемый 
материал нельзя, т.к. он утяжелял самолет и ухудшал его летные характеристики. Как 
повысить боевую живучесть самолетов при простреленных баках?

146. Ищи выход там, где вход

При приземлении самолёта в момент соприкосновения колес с бетонным покрытием 
аэродрома появляется легкий дымок. Это результат динамического взаимодействия 
аэродромного покрытия резины колес, которое приводит к  интенсивному износу 
покрышек колес. Как устранить это явление?

147. Мой дом — моя крепость

Практически все средневековые замки имеют любопытную особенность. Дорога, 
ведущая к замку, закручена вокруг возвышенности, на которой стоит замок, по часовой 
стрелке. Винтовые лестницы внутри замков закручены так же — вверх слева направо. 
Какова причина такой планировки замков?
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148. Вкусные конфеты

На кондитерской фабрике решили выпускать новый сорт конфет — шоколадные кон-
феты с начинкой из вишневого сиропа. По технологии изготовления конфет сироп 
должен вводиться в готовую шоколадную оболочку. Но возникла проблема: густой 
сироп не хотел затекать в оболочку, а если его нагреть, то шоколадная конфета теряла 
вид. Что нужно сделать?

149.  Неожиданный ресурс

В одном физическом институте построили установку для опытов. Главной частью 
установки был огромный постоянный магнит длиной более пятидесяти метров. 
Снаружи магнит выровняли и отполировали — от гладкости его поверхности зави-
села точность опытов. И вдруг случилась беда. На поверхность магнита попало 
несколько килограммов тонкого, как пудра, стального порошка. Физики задума-
лись: как собрать этот порошок, если магнит держит каждую его крупицу! Сдуть или 
смыть невозможно. Соскрести! Долго, и к тому же испортишь гладкую поверхность 
магнита. Растворить порошок кислотой! Но кислота съест и металл.

Решили пригласить для консультации изобретателя. «Если поблизости есть магазин 
игрушек, — сказал он, — я берусь очистить магнит за полчаса». 

Какой простой способ удаления порошка предложил изобретатель? Что могли бы 
предложить физикам Вы?

150. Паук-кровосос 

В Африке обнаружен новый вид паука, который питается исключительно кровью 
человека и  крупных животных. Паук этот не ядовит, а челюсти у него настолько 
слабые, что кожу человека или крупного животного он прокусить не может. Как паук 
добывает пищу?

151. Людское любопытство — в пользу! 

Дом знаменитого американского изобретателя Эдисона отличался оригинально-
стью внешнего вида, а двор украшала очень красивая клумба, и многие прохожие не 
могли удержаться, чтобы не зайти во двор и не поглазеть на эту красоту. Это раздра-
жало Эдисона, но он не мог запретить людям заходить во двор. Изобретательный ум 
Эдисона обратил вред в пользу. Он переделал калитку таким образом, что элементом 
её декора являлось красиво оформленное колесо. Для прохода через калитку посети-
тель был вынужден повернуть колесо, причем для его поворота требовалось прило-
жить значительное усилие. 

Количество посетителей уменьшилось незначительно, но сам изобретатель был очень 
доволен своей выдумкой. Почему?

152. «Живая» броня

На одном заводе часто выходила из строя машина-автомат. Это была очень хорошая 
машина, но в ней постоянно портилась одна простая деталь  — изогнутая труба, 
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по которой сжатый воздух с большой скоростью гнал поток маленьких, как дробь, 
стальных шариков. Дело в том, что шарики били в стенку трубы в месте поворота 
и  откалывали кусочки металла. Каждый шарик, ударившись о стенку, оставлял 
едва заметную царапину, но за несколько часов они насквозь «проедали» толстую 
и прочную стенку трубы... Как предотвратить разрушение трубы?

153.  И глухота не помеха!

Известно, что знаменитый немецкий композитор Людвиг ванн Бетховен из-за 
болезни стал плохо слышать, а к концу своей жизни совершенно оглох. Однако он 
нашел выход из этой трагической ситуации и  научился слышать музыку, когда он 
сам играл на фортепьяно. Этот способ позволял ему сочинять новые произведения. 
Так, одну из самых известных своих симфоний - девятую, Бетховен сочинил, будучи 
совершенно глухим. Какой способ придумал великий маэстро?

154. Надежный парашют

Всем известна техническая система «парашют». Он был создан для спасения людей 
при аварии самолетов. В последнее время часто проводятся воздушные шоу, когда 
спортсмен должен показать мастерство управления парашютом и опуститься в точно 
заданное место. Человек управляет полетом парашюта с помощью строп, удерживая 
парашют в определенном положении при воздействии на него разнонаправленных 
воздушных потоков. До недавнего времени использовалась конструкция купола с 
отверстием посередине (для выхода воздушных потоков). Однако таким парашютом 
трудно управлять, особенно при возрастании высоты, с которой приходится пры-
гать. Что предложили конструкторы, чтобы устранить эту проблему?

155. Остановка в небе 

Во время Сталинградской битвы наблюдатели зафиксировали удивительное пове-
дение наших бомбардировщиков. Летевшие на большой высоте, но ясно видимые в 
безоблачном небе, самолёты вдруг остановились. Прошло несколько секунд и само-
леты как будто бы с трудом отрываясь от чего-то медленно-медленно двинулись 
вперед. — Пошли! — облегчённо вырвалось у всех кто это видел. После войны в спе-
циальной литературе описывались подобные ситуации, происходящие с самолетами 
в других странах. Как объяснить такое поведение самолётов?

156.  Защита проводов 

 Зимой, во время сильных снежных осадков, на про-
вода линий электропередач оседает снег. Во время 
оттепелей снег тает и превращается в лед. Под тяже-
стью льда провода прогибаются и  рвутся. Очищать 
многокилометровые участки проводов очень дорого. 
Как очищать провода быстро и дешево?
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156.  Надежный вездеход

Для грузоподъёмных машин на колёсах (автопогрузчиков, тягачей, автокранов) 
очень важно, чтобы центр тяжести располагался как можно ниже: тогда их  устой-
чивость возрастает. Задача обеспечения устойчивости легко решается для машин, 
работающих на сравнительно ровных грунтах — просто подвешивается груз под их 
днищем. Но этот способ не годится для грузовых вездеходов, которые должны дви-
гаться по грунту с резким перепадом по высоте. Ведь подвешивая груз под днищем, 
мы резко понижаем проходимость машины. Предложите способ обеспечения устой-
чивости и проходимость вездехода.

157. Чистый воздух

Гальванические покрытия хромом, никелем и т.п. широко применяются в промыш-
ленности. Процесс проводят в ваннах, заполненных электролитом. Испарения элек-
тролитов вредны для людей, работающих в цехе. Испарения вытягиваются мощ-
ными вентиляторами через специальные воздуховоды, установленные по периметру 
ванны. Способ достаточно дорогостоящий, причем уровень вредных веществ в цехе 
все равно, как правило, превышает норму. Хорошо бы прикрыть ванны крышками, 
но это нерационально, а часто и вовсе невозможно. Как обеспечить безопасный уро-
вень вредных веществ в цехе?

158. «Говорящая» статуя

Около четырех тысяч лет назад по приказу египетского фараона Аменхотепа III были 
высечены из камня две огромные статуи. Почти две тысячи лет они стояли молча. 
Однажды произошло землетрясение и …О чудо! Одна из статуй стала «говорящей». 
Каждое утро, как только лучи восходящего солнца нагревали статую, она издавала 
протяжный и жалобный стон. Египтяне воспринимали статую как настоящее чудо, 
считая, что души умерших людей или даже сами Боги разговаривают с людьми таким 
образом. Даже фараоны почитали «говорящую» статую. Как Вы думаете, почему 
статуя стала «говорящей»?

http://www.altshuller.ru/school/school1.asp#tc
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4. ФАНТАЗИРОВАНИЕ  
(творческие задания и примеры их 

выполнения)
Задание 1. Цирковой номер

Задание. Придумайте новый цирковой номер для котенка.

Алгоритм работы

1. Рассмотрите внимательно рисунок.

2. Определите, из какого набора сделан этот весёлый котёнок-жонглёр и закрась 
нужный кружочек с цифрой.

3. Котёнок хочет поехать на конкурс цирковых артистов с новым необычным номером. 

С помощью таблицы помогите ему создать новый номер

Таблица
А Б В Г

Существительное Иголка Бочка Солнце Река
Глагол Плакать Нюхать Летать Думать
Прилагательное Таинственный Безобразный Ласковый Вкусный 
Числительное Ноль Тринадцать Пять Семь 
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Выберите из таблицы существительное, глагол, прилагательное и числительное так, 
чтобы они были из разных столбцов, запишите их. 

Какая идея циркового номера котенка возникает от обдумывания набора этих слов? 

4. Опишите цирковой номер котенка. 

5. Дайте название этому номеру.

6. Нарисуйте придуманный номер.

Пример выполнения

Набор слов: таинственный, тринадцать, летать, река

Перелет через 13 таинственных рек

Идея номера связана с перелетом котенка через 13 таинственных рек. В этом номере 
котенок-акробат делает сальто — мортале и перепрыгивает через большой бассейн. 
Трюк повторяется 13 раз. У акробата на спине привязаны разноцветные ленты. 
Когда он прыгает, ленточки усложняют его полет и этот трюк кажется практически 
невозможным. На самом деле ленточки скреплены скотчем и действуют как крылья, 
облегчая полет.

Задание 2. Новый чайник

Задание. Придумайте новый чайник, используя метод «Бином фантазии».

Справка. Метод «Бином фантазии» заключается в соединении двух слов с помощью 
предлогов или глаголов и анализе возникающих при этом ассоциаций, для:
•  улучшения конструкции объекта;
•  придумывания новой конструкции объекта;
•  нахождения оригинального сюжета;
•  создания рекламы.

Алгоритм работы
1. Используйте для выполнения задания слова: «чайник» и «птичка».
2. Последовательно соединяйте слова «чайник» и «птичка» в предложения, вставляя 
между ними разные предлоги. Например, предлоги: НАД, ПО, ПОД, ОТ, В, С, К, НА, 
ИЗ и т. д. Анализируя каждое предложение постарайтесь «увидеть» новые признаки, 
которые появляются у чайника от этих объединений.
Например, рассмотрим объединение - «чайник НАД птичкой». Идея: можно сделать 
подставку для чайника в виде птички. 
3. Мысленно представьте несколько вариантов чайника. Выберите наиболее ориги-
нальный вариант. 
4. Нарисуйте и раскрасьте выбранный вариант чайника, используя в качестве деталей 
только заданные фигуры.



Игры для ума

77

Фигуры можно уменьшать, увеличивать, переворачивать, использовать любое 
количество раз.

Пример выполнения

Выбранный предлог: НАД

Полученное сочетание: птица НАД чайником

Птицечайник

Я хочу усовершенствовать в моем чайнике красоту и предлагаю сделать носик чай-
ника в виде птички. Он должен быть электрическим. Форма чайника необычная. 
На приведенном рисунке чайник похож на башню, а носик его выполнен в виде 
птицы. Крышка чайника составлена из разноцветных треугольников. Поворот 
крыльев регулирует струю воды. 

Задание 3. Петух

Задание. Создайте из листа бумаги оригинальную объемную модель ПЕТУХА.

ВНИМАНИЕ!
• при изготовлении модели нельзя использовать клей;
• для соединения элементов может быть использована техника оригами или 

щелевые соединения;
• максимально используйте ресурсы бумаги;
• модель должна устойчиво стоять.

Для получения оригинальной идеи исполнения модели петуха используйте приемы 
разрешения противоречий: «переход в другое измерение», «динамичность», «пред-
варительное исполнение», «наоборот», «местного качества», «дробление», «объеди-
нение» и т.д.

Ресурсы:
• заготовка модели петуха;
• фломастеры;
• ножницы.

Алгоритм работы
1. Внимательно прочтите задание.
2. Рассмотрите заготовку модели.
3. Мысленно представьте, как будет выглядеть Ваша модель.
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Для уточнения вида модели ответьте на вопросы: где можно будет использо-
вать Вашу разработку, какую расцветку будет иметь и какую полезную функцию 
выполнять готовое изделие «Петух».
4. Раскрасьте лист в соответствии с представленным образом.
5. Сделайте необходимые разрезы и вырезы на заготовке.
6. Изготовьте объемную модель петуха.

Для выполнения задания используется лист бумаги с нарисованными контурами 
петуха.

Пример выполнения
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Задание 4. Удивительный ДОМ

В 2055 году состоится межпланетная выставка на тему «Удивительные Дома». Вы 
можете стать участником этой выставки от планеты Земля, представив макет Вашего 
удивительного Дома.

Задание. Придумайте образ удивительного Дома и изготовьте его модель из предло-
женных ресурсов.

Внимание! Нет никаких ограничений по размерам, форме, материалу, стоимости и 
т.д. Архитектура Дома должна быть необычной. Проявите фантазию!

Получение идеи

Для получения идеи конструкции Дома Вам предлагается:

1. мысленно ответить на следующие вопросы:
• какие подсистемы включает Ваш Дом (стены, крыша, окна, двери, крыльцо, бал-

коны и т.д.); 
• где находится Дом (над/под землей, в воздухе, на воде/в воде и др.);
• на что будет похож Дом (на шар, на гроздь винограда, на скопление кристаллов, на 

замок и т.д.);
• какую (какие) подсистему (ы) собираетесь изменить по сравнению с прототипом.
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2. для поиска оригинального решения выбранной подсистемы используйте простые 
приемы фантазирования:
• раздробить;
• объединить;
• увеличить;
• уменьшить;
• сделать подвижным (весь, часть);
• сделать наоборот.

!!! Можно использовать другие приемы фантазирования: бином фантазии, метод 
фокальных объектов, морфологический ящик, и др.

3. Нарисуйте эскиз удивительного Дома.

Моделирование

1. Рассмотрите предложенные материалы (ресурсы) для изготовления Дома. Исходные 
ресурсы могут быть видоизменены. Например, бумагу можно резать, мять, сворачи-
вать, скручивать и т.д. Попробуйте максимально использовать свойства бумаги!

2. По эскизу начертите необходимые детали.

3. Вырежьте детали. 

4. Выберите основание для Дома. 

5. Установите модель Дома на основание.

Описание

Напишите, чем удивительна конструкция Вашего Дома.

Ресурсы:
• лист бумаги формата А4
• 3 листа цветной бумаги формата А5
• цветные карандаши или фломастеры
• ножницы
• клей
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Пример выполнения
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Задание 5. Фантастическое животное

Дорогой друг!

Редактор известного в нашем городе журнала «Автобус», Игорь Воеводский — автор 
книги «Вырезашки», предлагает интересную работу.

Задание. Сделай в технике «вырезашки» фантастическое животное.

Справка. Вырезашка — это превращение придуманного образа в фигурку с помощью 
сложенного пополам листа бумаги и ножниц. 

Алгоритм работы

1. Прочти имена фантастических животных: 
ПУСЬКА, КАЛУША, ШОРЬКА, ЗЕЛЮК, МЮМЗИК, БУТЯВКА

Выбери понравившееся имя и подчеркни его (можешь придумать своё). Мысленно 
представь его внешний вид, нарисуй эскиз животного.

2. Сложи лист тонкого картона пополам (по длинной стороне или по короткой), чтобы 
он стал похож на палатку. Палатка может стоять тоже по-разному — как обычно, и на 
ребре.

3. Наметь карандашом контуры твоего животного на сложенном вдвое листе, занимая 
максимально площадь листа. Да так, чтобы часть его тела совпадала с линией сгиба 
листа.

4. Прижми две половинки листа и отрежь части листа, не занятые контуром.

Внимание! 
• Чтобы фигурка не распалась на две отдельные половинки, оставь неразрезанным 

часть сгиба листа.
• Фигурка должна быть устойчива. 

5. Раскрась фигурку на обеих половинках.

6. Опиши своё фантастическое животное. 

В составлении описания тебе могут помочь вопросы: почему так называется?, 
где живёт?, чем питается?, как передвигается?, что защищает его от внешней среды?, 
главное достоинство?, главный недостаток (плохая черта характера)?
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Пример выполнения
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Задание 6. Дом для Бутявки

Бутявки (волшебные существа) очень любят менять внешний облик своих Домов... 

Каждый год проводится Конкурс на модные дизайнерские решения архитектуры 
Домов Бутявок. Приглашаем вас принять участие в Конкурсе!

Задание. Предложите идею конструкции Дома для Бутявки и изготовьте его модель 
из предложенных ресурсов.

Получение идеи 

Для получения идеи конструкции Дома вам предлагается использовать морфологи-
ческую таблицу с вариантами основных подсистем будущего Дома. Каждая ячейка 
таблицы имеет буквенно — цифрой адрес, например, А1 — каркас Дома в виде тра-
пеции, А2 — в виде сердца.

Подсистема 1 2 3 4 5

А Каркас дома     

Б Крыша     

В Дверь     

Г Окно     

Д

1. Познакомьтесь с содержанием предложенной таблицы. 

Заполните в таблице пустые ячейки: строку Д дополнительной характери-
стикой (например, балкон, крыльцо, флюгер, труба и т.п.) и столбец 5 вариантами 
характеристик.

2. Выберите одну ячейку каждой строки и отметьте значком «v» выбранные ячейки.

3. Запишите формулу вашего Дома, А__ Б__ В__ Г__Д__ , добавив цифры, выбранных 
ячеек к буквенным адресам.

4. Нарисуйте по формуле эскиз Дома на листе.

Моделирование

1. Рассмотрите предложенные материалы (ресурсы) для изготовления модели. 
Исходные ресурсы могут быть видоизменены. Например, бумагу можно резать, мять, 
сворачивать, скручивать и т.д. Попробуйте максимально использовать свойства 
бумаги!

2. По эскизу начертите необходимые детали модели.



Игры для ума

85

3. Вырежьте детали. При необходимости раскрасьте или заштрихуйте их.

4. Выберите основание для модели. 

5. Соберите объемную модель Дома и установите на основание.

Описание

Напишите краткое описание Дома: место расположения Дома, его особенности.

Ресурсы:
• альбомный лист бумаги
• картон формата А5
• геометрические фигуры из ватмана (2 круга, квадрат, трапеция, 3 треугольника)
• зубочистки (10 шт.)
• цветные карандаши
• ножницы
• клей

Примеры выполнения
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Задание 7. Фантастический транспорт

Жители планеты Хот проводят свою Олимпиаду. Нас, Землян, пригласили уча-
ствовать в ней. Один из видов спорта их Олимпиады  — скоростной спуск с гор. 
Особенностью является то, что специальной трассы для спуска нет. Жители планеты 
придумали транспорт для спуска, который Землянам не подходит. Предложите свой 
вид транспорта для участия Землян в Олимпиаде планеты Хот. 

Задание. Сделай модель фантастического вида транспорта для спуска с горы в тех-
нике «Вырезашка».

Справка. Вырезашка — это превращение придуманного образа в фигурку с помощью 
сложенного пополам листа бумаги и ножниц. 

Получение идеи

Для получения идеи Вам предлагается использовать элемент будущей модели, данный 
на листе. 

1. Рассмотри элемент.

2. Дорисуй заданный элемент до внешнего вида модели. Лист можно поворачивать.

Алгоритм работы

1. Сложи лист тонкого картона (бумаги) пополам (по длинной стороне или по 
короткой), чтобы он стал похож на палатку. 

2. Перерисуй карандашом контур твоего транспорта на сложенный вдвое лист. 
Контур транспорта должен занимать максимальную площадь половины листа. Часть 
контура должна совпадать с линией сгиба.

3. Прижми две половинки листа и отрежь части листа, не занятые контуром.

Внимание! 

Чтобы фигурка не распалась на две отдельные половинки, оставь неразрезанным 
часть сгиба листа.
• Фигурка должна быть устойчива. 
• Раскрась фигурку на обеих половинках.

Опиши особенности конструкции твоего технического средства.
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Примеры выполнения
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Задание 8. Удивительное растение

На планете F первобытные травки стали разумными. Они умеют быстро передви-
гаться, передавать звуковую информацию и решать проблемы своей планеты. Самое 
красивое растение этой планеты называется Латирск. 

Задание. Придумайте образ растения Латирск планеты F, опишите его и изготовьте 
модель из предложенных ресурсов. 

Справка. Для выполнения задания Вам предлагается использовать методику 
«Звуковая клякса». Латирск — это звуковая клякса. Сочетание этих звуков не несет 
никакой информации о растении. 

Алгоритм работы

1. Латирск  — растение. Мысленно представьте внешний вид Латирска. В этом вам 
помогут ответы на вопросы.
• Состав (из каких частей состоит)?
• Признаки этих частей (отвечает на вопрос «какой»)?
• Где находится (что его окружает)?
• Функции (полезные и вредные).
• Вид передвижения.
• Источник энергии.

Подсказка. Найти оригинальный внешний вид Латирска вам может помочь и знание 
метода фантазирования — «Морфологический ящик».

2. Нарисуйте по этим характеристикам эскиз растения на листе.

Моделирование

1. Рассмотрите предложенные материалы (ресурсы) для изготовления модели. Исходные 
ресурсы могут быть видоизменены. Например, бумагу можно резать, мять, сворачи-
вать, скручивать и т.д. Попробуйте максимально использовать свойства бумаги!

2. По эскизу начертите необходимые детали модели.

3. Вырежьте детали. При необходимости раскрасьте или заштрихуйте их.

4. Выберите основание для модели. 

5. Соберите объемную модель Латирска и установите на основание.

Описание

Составьте краткий рассказ о жизни Латирска на планете F, ответив на вопросы:
• Цель существования?
• Источник энергии?
• Как жители планеты воспринимают информацию и общаются?
• Как передвигаются?
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• Какая природа на планете?

Ресурсы:
• альбомный лист бумаги
• 6 полосок цветной бумаги
• тесьма
• поролоновые цилиндрики
• ножницы
• клей
• степлер

Примеры выполнения

Модель разумного растения Латирск
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Задание 9. Волшебный головной убор

В школе чародейства и волшебства Хогвартс принято проводить карнавалы. В этом 
году желающие должны явиться на карнавал в волшебных головных уборах. 

Задание. Предложи волшебный головной убор и изготовь его объемную модель из 
предложенных ресурсов. 

Получение идеи

Для получения идеи волшебного головного убора предлагается использовать морфо-
логическую таблицу с вариантами основных характеристик. Каждая ячейка таблицы 
имеет буквенно - цифрой адрес.

Алгоритм работы

1. Познакомься с содержанием предложенной таблицы. Придумай и заполни в таблице 
пустые ячейки. 

Характеристика 1 2 3 4

А Форма 
 

Б Украшения 
 

В Характер головного 
убора ВЕСЕЛЫЙ

Г Волшебство ИСКРИТСЯ
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2. Выбери одну ячейку каждой строки, и отметь значком «v» выбранные ячейки.

3. Запиши формулу волшебного головного убора А___ Б___ В___ Г___, добавив 
цифры, выбранных ячеек к буквенным адресам.

4. Нарисуй по формуле эскиз волшебного головного убора.

Моделирование

1. Рассмотри предложенные материалы (ресурсы) для изготовления модели. Исходные 
ресурсы могут быть видоизменены. Например, бумагу можно резать, мять, сворачи-
вать, скручивать и т.д. Попробуй максимально использовать свойства бумаги!

2. По эскизу собери необходимые детали модели.

3. Выбери основание для модели.

4. Собери объемную модель волшебного головного убора.

Описание

Напиши краткое описание волшебного головного убора: внешний вид, характер и то 
волшебство, которое может осуществлять головной убор. 

Примеры выполнения

Модель волшебного головного убора
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Задание 10. Необычная открытка

В городе Чудинске работает творческая мастерская по изготовлению объемных 
открыток с «секретиками». Открытка может просто украшать вашу комнату, 
а может быть для вас картой, конечно, шифрованной, ваших главных задумок. 
Она может быть приглашением к удивительному походу, просто поздравительной 
открыткой для друзей, разгадывание «секретиков» которой доставит им радость. 
А вообще-то открытка может использоваться для множества удивительных дел. 
Делом чести у мастеров считается, чтобы их открытки были авторскими. Каждая 
открытка существует в единственном экземпляре. Сегодня у вас есть возможность 
создать свою, авторскую открытку.

Задание. Предложите оригинальную объемную открытку с «секретиками» и изго-
товьте ее из предложенных ресурсов. 

Получение идеи

Для получения идеи оригинальной открытки с «секретиками» прочтите список при-
ёмов фантазирования:
• дробление (разделить на части, выполнить объект разборным);
• вынесение (отделить от объекта «мешающую» часть, свойство);
• объединение (соединить части);
• матрешка (одна часть находится внутри другой);
• предварительное исполнение (заранее свернуть, склеить, и т. п.);
• динамичность (сделать неподвижные части подвижными);

Выберите прием, который поможет придумать оригинальную открытку, подчеркните. 

Алгоритм работы

1. Продумайте форму, размер, элементы украшения, количество «секретиков» объ-
емной открытки, используя один или несколько приемов фантазирования.

2.Подчеркните выбранные приемы.

3. Нарисуйте эскиз открытки.

4. Рассмотри предложенные материалы (ресурсы) для изготовления открытки с 
«секретиками». Исходные ресурсы могут быть видоизменены. Например, бумагу 
можно резать, мять, сворачивать, скручивать и т.д. Попробуйте максимально исполь-
зовать свойства бумаги!

5. По эскизу скомпонуйте необходимые детали открытки.

6. Соберите объемную открытку с «секретиками».

Описание

При описании модели вам могут помочь ответы на вопросы:
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— для кого эта открытка?

— с каким событием она связана?

— какие «секретики» в этой открытке?

— что в ней самое интересное?

Ресурсы:
• Альбомный лист бумаги формата А5
• Тесьма
• Полоски цветной бумаги (цвет: красный, синий, желтый, зеленый, фиолетовый)
• ножницы
• клей
• цветные карандаши

Примеры выполнения

Открытка с «секретиками»
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Задание 11. Домик на дереве

Наверное, каждый мечтает иметь собственный домик на дереве, где можно спря-
таться от всех, а можно пригласить друзей и играть во что-нибудь интересное.  Перед 
вами несколько примеров необычных домиков на деревьях, созданных известными 
архитекторами.
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Задание. Придумайте и изготовьте свой вариант модели домика на дереве.

Получение идеи

Для получения идеи домика на дереве выберите приём фантазирования:
• дробления (разделить на части)
• объединения (соединить части)
• асимметрии (перейти от симметричной формы к асимметричной)
• матрешки (одна часть находится внутри другой)
• динамичности (части объекта двигаются)
• предварительного исполнения (заранее выполнить часть)

Алгоритм работы

1. Рассмотрите предложенные варианты домиков. Определите, какие приемы исполь-
зовались при их создании. Продумайте, какой домик спроектировали бы вы.

2. Подчеркните выбранные приемы.

3. Нарисуйте эскиз модели домика.

4. Рассмотрите предложенные материалы (ресурсы) для изготовления модели домика 
на дереве. Исходные ресурсы могут быть видоизменены. Например, бумагу можно 
резать, мять, сворачивать, скручивать и т.д. Попробуй максимально использовать 
свойства бумаги!

5. Установите «дерево» на основу при помощи пластилина. Как будет расположено 
дерево относительно земли? Изготовьте элементы модели и закрепите ваш домик на 
дереве.

Описание

Для описания тебе могут помочь ответы на вопросы:

— На что похож ваш домик, что в нем особенно необычно, как жильцы попадают 
внутрь? Будешь ли ты приглашать в свой домик друзей или он будет только для тебя? 

— Что для тебя было труднее: придумать домик на дереве, нарисовать его эскиз или 
изготовить модель?

Ресурсы:
• пластилин
• картон формата А5
• альбомный лист бумаги
• проволока
• тесьма
• канцелярские скрепки (6 шт.)
• веточка дерева
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• скотч
• клей
• ножницы

Примеры выполнения

Домик на дереве
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Задание 12. Игрушка из волшебных полосок

Игрушки любят дети всех планет. В 2057 году планируется полет Землян на Бумажную 
планету. В качестве подарков решено привезти игрушки. На Земле объявлен конкурс 
игрушек из бумаги «Волшебные полоски». Вы — участник этого конкурса.

Перед вами примеры игрушек детей бумажной планеты.

Задание. Придумайте и изготовьте свой вариант модели бумажной игрушки из 
полосок.

Получение идеи

Для получения идеи игрушки используйте приёмы фантазирования:
1. объединения (соединить части);
2. матрешки (одна часть находится внутри другой);
3. динамичности (части объекта двигаются);
4. предварительного исполнения (заранее выполнить часть).

Алгоритм работы

1. Рассмотрите 6 предложенных вариантов игрушек. Определите, какие приемы 
использовались при их создании. Напишите под каждой игрушкой номер приема 
или нескольких приемов. 

2. Придумайте свою игрушку.

3. Нарисуйте эскиз модели игрушки.



Игры для ума

98

4. Рассмотрите материалы для изготовления модели игрушки. Исходные ресурсы 
могут быть видоизменены: бумагу можно резать, мять, сворачивать, скручивать и т.д. 
Попробуйте максимально использовать свойства бумаги!

5. Соединять детали можно с помощью щелевого соединения, клея, скотча, степлера, 
скрепок.

6. Установите игрушку на основу.

Описание 

1. Напишите название Вашей игрушки.

2. Что необычного в конструкции. 

3. Как можно использовать Вашу игрушку.

Примеры выполнения

Бумажная игрушка из полосок
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Задание 13. Волчок

Усовершенствуйте игрушку «волчок» (новые признаки, свойства, функции, изме-
нение имеющихся свойств и функций), используя метод фокальных объектов (МФО).

Справка. Сущность метода состоит в перенесении признаков или функций случайно 
выбранных объектов на совершенствуемый объект, называемый фокальным (в фокусе 
внимания).

Методика работы по МФО

1. Выбрать 3 случайных слова, существительные (именительный падеж, единственное 
число). Желательно, чтобы их свойства значительно отличались от свойств фокаль-
ного объекта.

2. Для каждого из слов написать по 5-7 признаков или функций

Случайное слово 1 Случайное слово 2 Случайное слово 3

Признаки Признаки Признаки

1 1 1

... ... ...

7 7 7

3. Выявленные признаки или функции случайных слов переносить последовательно 
на совершенствуемый объект.

4. Анализ полученных сочетаний и выбор наиболее интересного и осуществимого.

Алгоритм работы

1. Запишите фокальный объект «ВОЛЧОК».

2. Напишите три случайных слова и проведите работу в соответствии с пунктами 2–4 
справки.

3. Выпишите наиболее интересное сочетание фокального объекта и случайных 
признаков.
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4. Представьте мысленно образ нового волчка.

5. Оформите свою идею в виде рисунка и описания.

Пример выполнения

Случайные слова: лампочка, жвачка, телевизор

Выбранные признаки: 
1. приятный запах, разноцветный, с картинками, мягкий;
2. светится, электрический, гладкий, круглый, прозрачный;
3. музыкальный, показывает время и мультфильмы.

Музыкальный волчок

Волчок работает от батареек. Нижняя его поверхность выполнена из мягкого, при-
ятного на ощупь материала, а верхняя полусфера прозрачная. Когда волчок крутится, 
появляются разноцветные картинки. Кроме того, при вращении волчок издает музы-
кальные звуки и выделяет приятный запах. Картинки, правда, абстрактные, при 
вращении может рисовать и сам волчок, если нанести на его наконечник вещество, 
оставляющее след. Например, последовательно намазывая наконечник цветными мел-
ками, можно создать совершенно необычную разноцветную «картину» на асфальте. 

Задание 14. Фантастическая игрушка

Придумайте игрушку, используя пространственное воображение и ассоциативное 
мышление.

Алгоритм работы

1. Рассмотрите внимательно рисунки.

рис. 1 рис. 2

 

2. Найдите на рис. 1 реальный объект, закрасьте его, назовите.

3. Найдите на рис. 2 фантастический объект, закрасьте его, назовите.

4. Напишите под названием каждого из объектов несколько признаков или свойств 
(5–7) этих объектов.

______________________      _________________________

название реального объекта  название фантастического объекта
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5. Признаки фантастического объекта перенесите последовательно на реальный 
объект и наоборот, запишите возникающие ассоциации от этих сочетаний.

6. Выберите наиболее интересное, оригинальное сочетание, связанное с идеей будущей 
игрушки.

7. Дайте название игрушке. 

8. Нарисуйте и опишите игрушку.

Пример выполнения

Реальный объект Фантастический объект

Самолет Космический шлем (игрушка)

Признаки и свойства

С пропеллером
Юркий
Старый образец
Уникальный
Истребитель живого

Невидимость
Гибкость
Из будущего
Живой
Перемещается

Перенос признаков

Самолет невидимый, живой
Самолет гибкий, обволакивающий
Перемещается в другие миры
Истребитель живого

Шлем с пропеллером
Устаревшая модель
Очень юркий, уникальный
Может уничтожать

Идея объекта: живая игрушка в виде шлема на ножках, путешествует во времени, 
юркий, невидимый.

Квандрий

Квандрий — любимая игрушка детей будущего. Внешне она похожа на шлем с нож-
ками. Он очень юркий и живой, поэтому ему не сидится на месте. Пропеллер все 
время пыхтит и крутится, издавая чудесные звуки. Больше всего он любит летать. 
Может просачиваться в щели времени, перемещаться в другие миры. Бывает он и 
нашей Земле. Поймать его довольно трудно, так как он обычно невидим. Но он очень 
любопытный, а когда кто — то или что — то его заинтересует, он замирает и его 
можно увидеть. Попробуй его заинтересовать и приручить. Он как животное, бывает 
ласковым, бывает злобным, но зато он всегда веселый и живой.

Задание 15. Памятник пословице

Создайте памятник, отражающий смысл пословицы.
• Что с воза упало, то пропало
• Куда иголка, туда и нитка
• Дурная голова ногам покоя не дает
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Алгоритм работы

1. Выберите пословицу.

2. Обдумайте идею воплощения смысла пословицы. Мысленно представьте конструк-
тивную реализацию такого памятника.

3. Нарисуйте возникший образ памятника и составьте его художественное описание. 
Описание будет более целостным, если Вы используете схему системного конструи-
рования текста. 

4. Опишите предполагаемые проблемы, которые могут возникнуть при реализации 
идеи памятника, предложите варианты их решения. 

Пример выполнения

Пословица: «Куда иголка, туда и нитка»

Идея: трасса выполнена в виде американских горок, тележка  — в виде иголки, в 
которую помещаются люди. За иголкой тянется блестящая витая нить. Тележки пре-
одолевают множество препятствий (пуговицы, наперстки, ленты, бантики и т.д.). 

Аттракцион

Все это сооружение простирается на 50 метров в высоту и занимает около 500 ква-
дратных метров площади. Через каждые 3 минуты мимо наблюдателя проносится нечто 
похожее на блестящую гигантскую иглу, в которой сидят люди. За иглой тянется что-то 
вроде разноцветной витой веревки. Взору стороннего зрителя предстает огромное коли-
чество портновских принадлежностей: громадные пуговицы, булавки, наперстки и т.д., а 
в центре композиции — огромная катушка ниток. У людей, рискнувших испытать пре-
лести этого «памятника», остаются неизгладимые впечатления на всю жизнь от ско-
ростных проездов через пуговицы, через темный туннель катушки и т.д. 

Задание 16. Приз для знатока ТРИЗ

Вас пригласили в отдел разработки наградной продукции и предложили сделать 
модель декоративного приза для абсолютного победителя олимпиады по ТРИЗ. 
Модель должна отражать особенности ТРИЗ как науки и иллюстрировать особен-
ности интеллекта победителя.

Задание. Придумайте и изготовьте объемную модель декоративного приза  — 
наградной статуэтки для абсолютного победителя олимпиады по ТРИЗ. 

Получение идеи
Для получения идеи модели вам предлагается использовать метод фокальных объ-
ектов (МФО).

Справка. Сущность метода состоит в перенесении признаков или функций случайно 
выбранных объектов на совершенствуемый объект, называемый фокальным (в фокусе 
внимания).
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Методика работы по МФО

1. Выбрать 3 случайных слова, существительные. Желательно, чтобы их признаки 
значительно отличались от признаков фокального объекта.

2. Для каждого из слов написать по 5–7 признаков или функций

Случайное слово 1 Случайное слово 2 Случайное слово 3

Признаки Признаки Признаки

1 1 1

2 2 2

... ... ...

5 5 5

3. Выявленные признаки или функции случайных слов переносить последовательно 
на совершенствуемый объект.

4. Анализ полученных сочетаний и выбор наиболее интересного и осуществимого.

Алгоритм работы

Фокальный объект декоративного приза — статуэтка.

Выберите три случайных слова. Подберите к каждому из них признаки или функции 
(не более 5). 

Выберите один из признаков (функций) каждого слова и отметьте значком ˅».

Мысленно соедините фокальный объект (статуэтка) с каждым из признаков (функций) 
и представьте, как будет выглядеть образ статуэтки.

Внимание! Конструкция статуэтки НЕ должна включать образ человека.

Выберите наиболее оригинальный образ и напишите эту пару «статуэтка + признак».

Нарисуйте эскиз статуэтки, соответствующий выбранной паре.

Моделирование

1. Рассмотрите предложенные материалы (ресурсы) для изготовления модели. 
Исходные ресурсы могут быть видоизменены.

2. По эскизу начертите необходимые детали модели.

3. Вырежьте детали. При необходимости раскрасьте или заштрихуйте их.

4. Выберите основание для модели.

5. Соберите объемную модель и установите на основание.

Описание

При описании модели Вам могут помочь ответы на следующие вопросы: 
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— Каковы конструктивные особенности модели?

— Как отражается понятие «ТРИЗ как наука» в Вашей модели?

— Какие элементы модели иллюстрируют интеллект победителя олимпиады по ТРИЗ 
(логические способности, умение решать задачи, способность к фантазированию)?

Ресурсы:
• альбомный лист бумаги
• лист цветной бумаги
• тесьма
• картон формата А5
• проволока
• ножницы
• клей
• скотч

Примеры выполнения

Изобретаем приз для абсолютного победителя олимпиады по ТРИЗ.

Задание 17. Разумное растение

Земляне получили информацию, что на планете G существует разумная жизнь. 
Анализ снимков, полученных с межпланетной станции, показал, что планета имеет 
атмосферу, один большой материк в океане. На материке много растительности с 
земной точки зрения, а следов технической цивилизации не обнаружено. Однако сиг-
налы с планеты явно указывают на то, что там существует разумная жизнь.



Игры для ума

105

Исследовательский зонд со станции отправил сообщение, что разумными являются 
растения. Разумные растения планеты G похожи на земные березы.

Задание. Создайте образ разумного растения планеты G, назовите, опишите его и 
изготовьте модель из предложенных ресурсов.

Справка. Для выполнения задания вам предлагается использовать фрагмент фанто-
граммы. Фантограмма — это таблица. По вертикали — структурные особенности 
объекта, а по горизонтали — приемы фантазирования. 

Фантограмма (фрагмент)

Объект — «БЕРЕЗА»

№ п/п Характеристики объекта Приемы фантазирования
1 2 3 4 5

Микроструктура (из каких частей состоит, 
их признаки и свойства)

Макроструктура объекта (внешний вид)

Надструктура (общество как социальная 
структура)

Энергетика (источник энергии) 

Способ передвижения 

Сфера обитания (окружающая среда)

В фантограмме приведены лишь некоторые приемы фантазирования: 

1) «увеличение — уменьшение», 2) «дробление — объединение».

 Алгоритм работы

1. Представьте, как выглядит разумное растение планеты G, используя фантограмму.

1.1. Мысленно конкретизируйте характеристики «березы» по пунктам вертикали 
фантограммы.

1.2. Примените один из предложенных приемов фантазирования для получения 
идеи отличия разумного растения от земной березы. Запишите выбранный прием 
___________________________

1.3. Последовательно примените выбранный прием к характеристикам разумного 
растения (см. п.1.1.). 

2. Определите новое свойство измененного объекта. 

3. Нарисуйте эскиз разумного растения.

Моделирование

1. Рассмотрите предложенные материалы (ресурсы) для изготовления модели. 
Исходные ресурсы могут быть видоизменены. Например, бумагу можно резать, мять, 
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сворачивать, скручивать и т.д. Попробуйте максимально использовать свойства 
бумаги!

2. По эскизу начертите необходимые детали модели.

3. Вырежьте детали. При необходимости раскрасьте или заштрихуйте их.

4. Изготовьте основание для модели.

5. Соберите объемную модель разумного растения и установите его на основание.

Описание

1. Дайте имя разумному растению с планеты G _____________________________

2. Напишите рассказ о его жизни.

Внимание! 

Используйте информацию, полученную при работе с фантограммой.

Ресурсы:
• альбомный лист бумаги
• картон формата А5
• мягкая проволока
• лист цветной бумаги
• зубочистки (5 шт.)
• скотч
• ножницы
• степлер

Примеры выполнения

Модель жителя планеты G
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Задание 18. «Питомец» небоскреба

Одно известное архитектурное бюро ввело новый термин: «Архитектура питомцев». Это 
выражение используется для обозначения небольших строений, возведенных на сво-
бодной территории рядом с высотками. Эти строения имеют с ними одну тему и стиль. 

На рисунке — небоскреб, имеющий шутливое название «Огурец».

Если бы небоскреб «Огурец» имел своего «Питомца», какая у него могла бы быть форма? 
Может быть, бутерброда? Или солонки?..

Задание. Выберите известное Вам необычное Здание (Небоскреб) или придумайте 
свое. На что оно похоже? Дайте ему название. Спроектируйте «питомца» для этого 
здания. Сделайте эскиз Здания с «питомцем» и изготовьте модель «здания-питомца».
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Получение идеи
• Использование ассоциаций
• Использование приемов фантазирования (видоизменения исходной конструкции)
• Использование приемов разрешения противоречий, например:

• дробления (разделить на части);
• объединения (соединить части);
• асимметрии (перейти от симметричной формы к асимметричной);
• матрешки (одна часть находится внутри другой);
• динамичности (части объекта двигаются);
• предварительного исполнения (заранее выполнить часть).

Алгоритм работы

1. Обдумайте, как будет выглядеть Ваше Здание и его «питомец». Напишите ассоци-
ации (по форме, цвету и т.д.) и подчеркните выбранные приемы.

2. Нарисуйте эскиз Здания с его «питомцем».

3. Рассмотрите предложенные материалы (ресурсы) для изготовления модели «зда-
ния-питомца». Исходные ресурсы могут быть видоизменены. Например, бумагу 
можно резать, мять, сворачивать, скручивать и т.д. Попробуй максимально исполь-
зовать свойства бумаги!

4. Изготовьте модель «здания-питомца» в соответствии с эскизом.

Описание

В составлении описания Вам, возможно, помогут ответы на вопросы: 
— Как Вы назвали свое Здание? 
— Какие у него могли бы быть питомцы и почему? 
— Для чего предназначено большое Здание и его «питомец»? 
— Что в них особенного и необычного?

Ресурсы:
• альбомный лист бумаги
• картон формата А5
• мягкая проволока
• лист цветной бумаги
• полиэтиленовый пакет
• скотч
• ножницы
• степлер
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Примеры выполнения

Архитектура питомцев

Здание — Фабрика молочных коктейлей
Питомец — Кафе-мороженное «Лакомка»

Здание — Офис «Добыча полезных ископаемых»
Питомец — «Центр связи»

Здание — Концертный зал «Бабочка»
Питомец — Музыкальная школа «Цветок»

Здание — Дом Яблоко»
Питомец — Кафе «Любитель Вкусненького»

Здание — Офис «Яблоня»
Питомец — Детский сад «Яблоко с сюрпризом»

Здание — Торгово-развлекательный Центр «Ягодка» 
Питомец — Кафе «Арбуз»
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Задание 19. Петербургский фонарь

Санкт-Петербург — город фонарей. В нашем городе есть даже музей фонарей. Однако 
не все улицы, скверы, парки или игровые площадки имеют красивое освещение.

Задание. Предложите оригинальный фонарь, который украсит наш город. Определите 
место установки фонаря. местом установки может быть: проспект, сквер, образова-
тельное учреждение (детский сад, школа, Центр творчества, институт, спортивный 
комплекс и т.п.), парк, игровые площадки и т.д. 

Получение идеи

Для получения идеи конструкции фонаря Вам предлагается использовать метод 
фокальных объектов (МФО).

Справка. Сущность метода состоит в перенесении признаков (свойств) или функций 
случайно выбранных объектов на совершенствуемый объект, называемый фокальным 
(в фокусе внимания).

Пример работы по МФО

1. Фокальный объект — игрушка «Кукла».

2. Выбор случайных слов
Случайное слово 1 Случайное слово 1 Случайное слово 3

Карандаш Поезд Крокодил

3. Признаки (функции) выбранных слов (3–5 признаков)
граненый двигается быстро опасный
длинный свистит есть хвост

деревянный комфортный зеленый

4. Соединение признаков с фокальным объектом  — Кукла граненая, кукла ком-
фортная, кукла хвостатая, кукла свистит и т.д.

5. Выбор оригинального сочетания, например, кукла граненая.

6. Продумывание идеи игрушки. Например, кукла в виде кристалла.
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Алгоритм выполнения 

Получение идеи конструкции фонаря методом МФО

1. Уточнение вида фокального объекта: Уличный Фонарь.

2. Выбор случайных слов.
Случайное слово 1 Случайное слово 2 Случайное слово 3
 _______________________  _______________________  _______________________

Признаки
1. _______________________ 1. _______________________ 1. _______________________
2. _______________________ 2. _______________________ 2. _______________________
3. _______________________ 3. _______________________ 3. _______________________
4. _______________________ 4. _______________________ 4. _______________________
5. _______________________ 5. _______________________ 5. _______________________

3. Выбранные пары для анализа:
_________________________________________________
_________________________________________________

4. Мысленно представьте образы фонарей и выберите наиболее интересную идею 
будущего фонаря.

5. Продумайте конструкцию фонаря и нарисуйте его эскиз.

Моделирование

1. Рассмотрите предложенные материалы (ресурсы) для изготовления фонаря. 
Исходные ресурсы могут быть видоизменены. Например, бумагу можно резать, мять, 
сворачивать, скручивать и т.д. 

2. Выберите основание для фонаря.

3. Соберите объемную модель фонаря и установите на основание.

Описание

1. Опишите особенности (новизну) конструкции фонаря.

2. Укажите в чем оригинальность дизайнерского оформления фонаря.

3. Поясните выбор места установки фонаря.

Ресурсы:
• альбомный лист бумаги
• полоски цветной бумаги
• канцелярские скрепки (6 шт.)
• мягкая проволока
• картон формата А5
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• одноразовый стаканчик
• пробочки из мягкой резины
• ножницы
• клей
• скотч

Примеры выполнения

Уличный фонарь
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КОНТРОЛЬНЫЕ ОТВЕТЫ
Логические задания
Вербальные задания

1. 27. Данное слово симметрично относительно буквы Т, стоящей посередине слова.

2. Малина. В остальных словах две начальные буквы — соседние в алфавите.

3. Ключ шифра: в начале каждого слова загадки последовательно стоят пары букв —
КУ- КА- РЕ- КУ. Загадка: не стукнет, не брякнет, а в окно войдет. Ответ: рассвет.

4. В нижнюю. Буквы симметричны относительно вертикальной оси.

Разрезать головку сыра пополам по горизонтали, затем двумя взаимно перпендику-
лярными по вертикали.

5. 1) фантазия, молодец, загадка, смекалка. Лишнее слово — молодец.

2) удача, мысль, стремление, победить. Лишнее слово — победитель.

3) система, мышление, анализ, синтез. Лишнее слово — система.

4) противоречие, ресурсы, приемы, теория. Лишнее слово — теория.

6. Июнь, июль и  август 2002 года в Северной Пальмире отличались высокой 
температурой.

7. в ЭТОм мИРе

ПеШКА мОЖеТ

вЫЙТи — ЕслИ

тРЕНиРУеТ СЯ

- в фЕРЗи ! 

8. Разносторонний.

9. импресарио — театр.

10. Бутан.

11. ЗАОСИ.

12. ПУРГА — желтое, САЗАН — черное, РУЧКА — голубое, ТЕАТР — красное.

13. Пример выполнения этого задания учащимися: 

Автор: Филимонов Дмитрий, 6 класс

«У соседей лает собака…надоело слушать…пошел в магазин… увидел телевизоры…
попросил включить…шла передача про оленей…узнал, что… в тундре увеличилось 
поголовье оленей». 
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Автор: Краянов Никита, 9 класс

«Скунс был сильно напуган…он испортил воздух…нам, стоящим рядом стало дурно…
пришлось вызвать скорую…попали в больницу…там скучно…стали читать книги 
по ТРИЗ…научились фантазировать и решать ТРИЗ –задачи…разрешать проблемы 
служащих в больнице…при выписке, один из них подарил приглашение на олимпиаду 
ТРИЗ…пошли…выполнение заданий не составило труда…команда школы выиграла 
олимпиаду по ТРИЗ».

14. Задание имеет много вариантов решений. 

15. МОСТ. В первом ряду все слова могут иметь приставку «ПО», а во втором — лишь 
это слово.

16. Противоречие, решение, функция, умножение. 

17. овал.

18. Расшифруйте пословицы
• Хорошо смеётся тот, кто смеётся последним. 
• Честность самая лучшая политика. 
• Копейка рубль бережет.

19. Впишите буквы Ф, Г, О в нужные квадраты

«Ф» — во второй , «Г» — в первый, «О» — в третий. В первом квадрате буквы имеют 
прямолинейные элементы, во втором  — кроме прямоугольных элементов имеются 
замкнутые криволинейные контуры, высота которых равна половине высоты буквы; в 
третьем квадрате — криволинейные элементы имеют высоту буквы.

20. В слове озеро 2 раза больше букв «О»; в слове море в 2 раза больше прямоли-
нейных элементов букв.

21. Вставьте недостающее слово

пила. Исключить 3-ю букву из слова ПИАЛА. Слово в правом столбце получается 
зачеркиванием букв в левом столбце. Порядковый номер зачеркиваемой буквы опре-
деляется количеством кружков на фишке.

22. Расшифруйте анаграммы

ножка    рога     карман     игрок 

23. Расшифруйте анаграммы и подчеркните лишнее слово
творчество, мышление, глупость, фантазия.

24. По каким признакам можно объединить слова в группу

а) в этих словах можно поставить 2 ударения, отчего слова меняют смысл, оставаясь 
существительными. 

б) подставив к каждому слову букву «я», получаем новые слова: ябеда, якорь, ягель, 
ялик.
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25. Прочтите зашифрованные слова или выражения

а) дно; б) камень на душе; в) один из миллиона.

26. Подберите слово

ЛОГ. Это слово и слова верхнего ряда образуют с приставкой «на» самостоятельные 
существительные с другим смыслом. Нарост, набросок, наряд, налог.

27. Прочтите зашифрованные слова или выражения

а) дым коромыслом; б) змея подколодная; в) перекресток; г) свистать всех наверх.

28. Квадрат слов

а) С О Н б) М И Р в) Б Р А Т

О К О И Г О Р

Н О С Р О Г А

Т

г) Н О Р А д) Б Р А К е) М О Р О З

О М А Р Р А Н А О С О Б А

Р А М А А Н О Д Р О Л И К

А Р А Б К А Д Р О Б И Д А

З А К А Т

29. БРИЗ. Буквы вне скобок предшествуют буквам слова в скобках в алфавите. З-И, 
Г-Д, Д-Е, Ю-Я.

30. Буквы вне скобок предшествуют в алфавите буквам слова в скобках.

31. СИСТЕМА. Две последние буквы остальных слов расположены в алфавите рядом.

32. По какому признаку объединяются слова:

все они содержат по три последовательно расположенные буквы алфавита: свежИЙ 
Калач, молоДЕЖный, проСТУда, знак вОПРоса, ТУФелька.

33. Найдите пары. Слова можно разделить на пары по принципу: слово в середине 
каждой пары является окончанием первого слова и началом второго и является назва-
нием страны. 

Про(ПАН — АМА)льгама    ПАНАМА

то(ПОЛЬ — ША)   аир    ПОЛЬША

тур(НЕ — ПАЛ)атка    НЕПАЛ

34. Киоск. Пары слов списков А и Б содержат названия столиц стран мира. 

Золо(   аир   )ск;    Эски(   аир   н)жина;    Кол(   аир   )шадь;    Цер(берлин)ейка

35. Скважина. Пары слов списков А и Б содержат названия столиц стран мира
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Эски(   аир   н)жина   аир(   аир   н)на   С(   аир   н)ор   Кош(   аир)ония

36. Салака, оселок, силок, колесо, колос, ласка, лоск … 

37. Парусник

38. Доброта — Злоба 

39. Критерий. Длина слова в столбце увеличивается на 1 букву. Первая буква следу-
ющего слова имеет порядковый номер в алфавите на 2 меньше, чем последняя буква 
предыдущего слова. 

40. Вариант — Версия 

41. жаркое. У остальных слов первые и последние буквы расположены в алфавите 
рядом.

42. лошадь. 1 пара: кило — ложе; 2 пара: чаша — шаль; 3 пара: медь — дьяк.

43. витрина. ВИ   ТРИН   (3   Н)   А

44. ТРЕПАНГ.

Нужно определить в какой последовательности занимают место в слове СТРЕЛОК 
буквы, стоящие вне скобок этого слова. Число букв в слове стрелок — 7. 

Буква  О  —  6, Л  — 5, Р  — 3, Т  — 2. Распространим это правило на искомое слово 
в строчке 2. Буква Н будет 6, А — 5, Е — 3, Р — 2. Получим слово ТРЕПАНГ. 

45. Тарас купил люльку. По первым трём строчкам число букв в именах 6, 5, 6. В чет-
вёртой строчке число букв будет 5. По первым трём строчкам число букв в названиях 
предметов 5, 6, 5. В четвёртой строчке число букв будет 6.

46. Базар. Все остальные слова могут быть образованы из слова «организация»

47. Р. Д — первая буква в слове «два», Т — третья буква в слове «четыре», Р — вторая буква 
в слове «три». Номер буквы всегда на единицу меньше, чем определяется словом.

48. Инна любит Толю. Первые буквы имен влюбленных отстоят на 3, 5, 7, 9 букв. 
Между И и Т — 9 букв.

49. Трамвай. Слова начинаются с букв алфавита П, Р, С и должна быть следующая 
буква Т.

50. УЛУС, ОПОРА и т.д.

51. КАПИЦА, АЛФЕРОВ, ЛАНДАУ, НЬЮТОН (так как жил в 17 веке), ТЕСЛА

Пространственное воображение

1. Фигуры 1 и 8.

2. Переложить нижнюю крайнюю монету в центр.

3. Умею чертить и читать чертежи.
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4. ДО, РЕ, МИ. Соседи Д — грани Е, И, М, Р.

5. Вставьте рисунок: повернуть квадрат на 180 градусов вокруг центра по часовой 
стрелке.

6. Игральная кость. S. Буква S на этой кости написана дважды

7. След мысли

1.  ответ:  

2.    ответ:  

8. Треугольник — равнобедренный или прямоугольный

9. Танцкласс

Нахождение закономерностей

1. Лишнее число 9, остальные числа — числа натурального ряда.

2. 1) 21. Сложить все цифры вне скобок.

2) 55; 100. Число, стоящее справа от скобок равно квадрату числа, стоящего слева от 
скобок. Число в скобках равно полу сумме чисел вне скобок.

3) 7. Числа в третьей колонке равны полу сумме чисел в первой и второй колонках.

3. 1) Зеркальное отражение четвертой фигуры.

2) Левая верхняя четверть круга.

4. 7. 11-6=5; 5+3=8; 8-4=4; 4+10=14; 14-7=7

5. 1) 3. Числа уменьшаются на полу разность между соседними цифрами. 

2) 66. Удваивается каждое число и вычитается 2. 
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3) 86. Число удваивается, а затем вычитаются числа 1, 2, 3 и т.д. 

4) 581. Каждое последующее число представляет собой разность чисел, представ-
ленную в виде произведения 36 на 1, 3, 5, 7 и т.д.

5) 23. 1+8=9; 4+8=12; 7+16=23

6) 11. Приведен ряд простых чисел, которые делятся сами на себя и на 1

6. 

7. 6/5 —отношение количества сторон левой и правой фигур в ряду.

8. 3. На линии имеются три отрезк отношение количества сторон левой а АВ, АС, ВС.

9. 3. Главная фигура повернута на 180°, то есть «головой вниз». Три черные полосы 
превращаются в две. Три маленькие фигурки смещаются против часовой стрелки на 
один шаг.

10. Изображение элементов столбца занимает 8 строк. Элемент 8 строки при пере-
ходе к следующему столбцу становится в первую строчку, а остальные элементы этого 
столбца сдвигаются на 1 строку вниз.

11. 18. Число в круге получено перемножением чисел в треугольниках и  делением 
результата на половину числа в квадрате.

12. 32. Числа в противоположных секторах отличаются на 10 и 20 последовательно.

13. Продолжите ряд. 

2:20. Группы цифр — показания электронных часов с интервалом в 15 минут.

14. 21. Два числа сверху перемножаются, и  из результата умножения вычитается 
нижнее число. 9 * 3 = 27,   27 – 6 = 21

15. Продолжите ряд

53. 3 * 2 + 1 = 7;   7 * 2 – 1 = 13;   13 * 2 + 1 = 27;   27 * 2 – 1 = 53

16. Продолжите ряд
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42, 45    3 * 2 = 6, 6 + 3 = 9 : 9 * 2 = 18, 18 + 3 = 21: 21 * 2 = 42, 42 + 3 = 45.

17. 333. Последовательность цифр можно представит в виде ряда двухзначных 
нечетных чисел. Получим ряд 27, 29, 31, 33 35, 37, 39 и т.д.

18. 3. Переставив цифры верхнего ряда вне скобок в обратном порядке, получим ряд 
48 (4) 12. Цифра в скобках получается делением первого числа на второе. Искомое 
число будет равно 51 :17 = 3.

19. Вставьте пропущенное число

Вариант ответа: 47. Необходимо сложить цифры в числах, получим ряд: 

8   9   11   9   8   9   ?   9. Цифра 9 повторяется через один интервал, остальные цифры 
изменяются по схеме: 8 и 11. Следовательно, искомое число — любое, которое в сумме 
дает 11 и лежит в интервале от 53 до 28. Например, 47.

20. 15. Есть два чередующихся ряда чисел. В каждом ряду числа увеличиваются на 2, 
затем на 3, затем на 4 и т.д. 11 + 4 = 15

21. Какая фигура лишняя

Д. Во всех остальных случаях разделенные жирной чертой половинки являются зер-
кальным отображением друг друга.

22. Нарисуйте фигуру

Римские цифры I, II, III, IV, V, VI каждый раз поворачиваются на 90о по часовой 
стрелке

23. Нарисуйте фигуру. 

в каждой последующей фигуре наружный контур фигуры переходит в центр.

24. В. Большой эллипс превращается в маленький кружок и входит внутрь большого 
прямоугольника, который прежде был маленьким квадратиком.

25. Шифровка 
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достроить фигуру до получения цифры 4. Мысленно объединяя каждую пару фигур 
можно увидеть по краям ряда цифры 6, 5 и 3,2 , развернутые на 90° 

26. С. Сначала самый маленький кружок шаг за шагом поднимается снизу на самый 
верх, потом то же самое проделывает большой круг

27. В. Противоположные пары линий двигаются навстречу друг другу.

28. Е. Две лунки, черная и белая, перемещаются следующим образом. Черная лунка — 
каждый раз сдвигается на две стороны пятиугольника по часовой стрелке, причем 
оказывается поочередно то внутри, то вне пятиугольника. Белая лунка — каждый 
раз сдвигается на две стороны пятиугольника против часовой стрелки, причем ока-
зывается поочередно то внутри, то вне пятиугольника

29. Верхняя точка меняет свой цвет с черного на белый и обратно, черная точка в 
центре чередуется с крестиком, нижняя точка меняет свой цвет с белой на полосатую, 
а потом на черную.

30. 3. Количество замкнутых элементов в написании цифр.

31. 21. 2 + 4 = 6, 1 + 1 = 2, 6/2 = 3, 1 + 2 = 3, 8 + 1 = 9, 3 х 9 = 27; 9 + 6 = 15, 1 + 2 = 3, 15/3 = 5, 
1 + 2 = 3, 2 + 5 = 7, 3 х 7 = 21

32. Каждый второй кружок содержит белую точку, каждый третий вертикальную 
линию, а каждый четвертый — горизонтальную. 

33. 4918237. Сначала записать в обратном порядке 4-ю, 5-ю и 6-ю цифры предыдущего 
числа, а затем 1-ю, 2-ю, 3-ю и 7-ю цифры — тоже в обратном порядке.

34. А соединяем с В, чтобы получить С

С соединяем с D, чтобы получить E 

Е соединяем с F, чтобы получить G

G соединяем с H, чтобы получить A.

Одинаковые символы в парах уничтожаются.

35. В. В каждом ряду и столбце должен быть набор мечей :1, 2, 3.Лезвия мечей всегда 
направлены вверх, следовательно правильный вариант — В.

36. 184.

1, 3 (1*2+1), 8 (3*2+2), 19 (8*2+3), 42 (19*2+4), 89 (42*2+5), 184 (89*2+6)

Первое число ряда умножается на 2 и полученному числу прибавляется 1. В каждом 
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шаге происходит удвоение последующего числа ряда и прибавляется число на еди-
ницу большее, чем предыдущее.

37. В. Сектор с чёрной точкой смещается по часовой стрелке на один сектор и добав-
ляется по ходу стрелки точка в следующий сектор. Затем секторы с точками смеща-
ются на один сектор против часовой стрелки, и добавляется по ходу стрелки точка в 
следующий сектор. Далее процесс повторяется.

38. Маленький кружок при переходе от первого орнамента ко второму движется 
вперед, при переходе от второго орнамента к третьему — назад и так далее.

Средний круг передвигается сначала назад, потом вперед и так далее.

Большой круг передвигается сначала вперед, потом назад и так далее.

39. 3112. Каждое следующее число есть записанная цифрами словесная характеристика 
предыдущего, например, 2: одна двойка; 12: одна единица, одна двойка и т.д.

40. Джинн и монеты 

А. Рисунок можно представить как числовой ряд
1    3    ?    15    31

Находим закономерность в чередовании чисел. Каждое последующее число получа-
ется умножением на 2 и прибавлением 1 (1 *2+1=3, 3*2+1=7, 7*2+1= 15, 15*2+1=31).

41. 4.

У белых овалов прилегающие стрелки направлены вправо или вверх; у черных  — 
влево или вниз. Овал 4 черный, но стрелка направлена вверх.

42. 2.

Основная фигура поворачивается на 90 градусов. Заштрихованные и белые области 
меняются местами, а фигура в центре тоже поворачивается на 90 градусов.

43. 5436.

Есть 2 ряда. 1 начинается с цифры 7, а ряд 2 — с цифры 9.

1 ряд. 7 * 7 – 9 = 40. 40 * 40 – 74 = 1526 (вычитается последующее за 7 число — 9)

2 ряд. 9 * 9 – 7 = 74. 74 * 74 – 40 = 5436 (вычитается предшествующее число — 7)

44. 3. 

Фигуры с прямой линией заштрихованы вверху, остальные внизу. Фигуры с прямой 
линией первого ряда имеют чередование через одну.
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45. Пропавший «жилец». 

16. Верхнее число нужно разделить на правое и удвоить результат ( 88 : 11 ) х 2 = 16

46. 3. На рисунке 3 более четырех замкнутых областей.

47. 381. Это число, как и все остальные числа верхней строки, делятся на 3.

48. 3. У всех фигур или по 3 линии с прямым углом, или по 6 линий без прямого угла.

49. 2. Исходный круг делится пополам, а квадрат поворачивается на 45 градусов и поме-
щается сверху полукруга. Аналогично большой квадрат делится пополам и получа-
ется прямоугольник, ромб поворачивается на 45 градусов и помещается сверху пря-
моугольника. Кроме того, штриховка исходной фигуры удаляется на второй фигуре, 
и наоборот.

50. 5. Имеется две пары рисунков: 1 и 3, 2 и 4. Одна фигура получается из другой пово-
ротом на 180 градусов. Фигура 5 не соответствует этой схеме.

51. 2. Поскольку квадрат с кругом внутри превращается в круг с повернутым ква-
дратом внутри, то треугольник с квадратом внутри становится квадратом с повер-
нутым треугольником внутри.

Штриховка переходит с внутренней стороны на внешнюю.

Три прямоугольника снаружи переходят вниз, и те, которые были заштрихованными, 
становятся черными, а те, которые были черными, становятся заштрихованными).

52. 4. Большая фигура переворачивается и помещается сверху малой фигуры; малая 
фигура становится большой, а большая малой; заштрихованная фигура становится 
одноцветной и наоборот.

53. 1. Минутная стрелка перемещается каждый раз на пять минут назад, а часовая — на 
два часа вперед.

54. 12 и 10 монет. Последовательность 1 (60); 1/2 (30); 1/3 (20); 1/4 (15); 1/5 (12); 1/6 (10).

55. Противоречие состоит в том, что нужно точно измерить один килограмм крупы 
на неправильных весах. Следовательно, нужно, чтобы при измерении неправильные 
весы, давали правильный результат. Поставим на одну чашку килограммовую гирю, 
уравновесим ее набором гирек, устанавливаемых на другой чашке. Затем вместо этой 
1-килограммовой гири положить столько крупы, чтобы уравновесить весы. Эффект, 
достигаемый одной гирей весом в 1 кг, такой же, как и от соответствующей кучи крупы.

Комбинированные головоломки

1. Впишите числа 15, 16, 17 в нужный квадрат

Числа 15 и 16 нужно поместить в третий квадрат, число 17 во второй. Числа в 1 ква-
драте вычерчены с использованием только кривых линий, во 2 квадрате –с использо-
ванием только прямых линий, в начертании чисел в 3 квадрате –есть как кривые, так 
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и прямые линии.

2. Прочтите слово

БАНАН. Продолжить наклонные линии сторон треугольников до превращения тре-
угольников в буквы А. При чтении по вертикали увидим слово БАНАН.

3. Вставьте недостающее слово

КРОТ. Перед левым словом пишется буква, порядковый номер которой в алфавите 
соответствует значению Х в уравнении.

4. Вставьте пропущенные букву и цифру

цифра 2 и буква И. Цифры соответствуют порядковым номерам букв в алфавите.

5. Общение с Роботами

Задание 1. «Я пошел на охоту».

Задание 2. 

А) Без труда не выловишь и рыбку из пруда

б) Утро вечера мудренее

в) Не плюй в колодец, придется воды напиться

Задание 3. Варианты ответов:

а) При медленном перемещении Робота его вращающиеся части имеют меньший 
износ и возможность поломки, что увеличивает вероятность быстрого приближения 
к объекту

б) Рядовому роботу запрещается раньше его конструктора проникать в эпицентр 
ядерного взрыва

6. Вставьте число

КРИК. В левом столбце из слова вычеркивается буква или буквы, порядковый номер 
которой или которых определяется значением Х в неравенстве.

7. Кругом 30
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10

9

5

7
4

6

8. Решите пример

Начинаем вычитание с третьего столбца. Очевидно, что фигура  соответствует 
цифре 5, а результат вычитания в пятом столбце цифре  0. 

Заменим этими цифрами фигуры. Сумма верхнего ряда будет 35, а значит первое 
слагаемое — 27.

Это значит, что цифре 2 соответствует фигура ,

а цифре 7 фигура 

Из суммы третьего ряда находим первую цифру первого слагаемого. Это цифра 1, 
соответствующая фигуре 

Заменив оставшиеся фигуры этой цифрой получим результат.

_ 27 + 8 = 35

   10 + 5 = 15
       

   17 + 3 = 20

9. 150°. Анализируя верхний ряд находим алгоритм нахождения числа 54 — 90 : 5 х 3 
= 54, следовательно, искомое число — 180 : 6 х 5 = 150.

10. Выберите длину диаметров

5101 м. Заменив в слове ДИАМЕТР первые три буквы их порядковыми номерами в 
русском алфавите (5, 10, 1), получим ответ.

11. Изба. Первый слог  — буквы справа от скобки, второй  — буквы соответствуют 
цифрам слева от скобки, которые указывают порядковый номер буквы в алфавите.

12. АРКА. От левого слова вычитается столько букв, какова разность между числами 
на оси. –4 – (–7) = + 3, т. е. от слова ярмарка вычитаются 3 буквы.

13. 81. Число букв данного слова возвести в степень, показатель которой равен корню 
данного уравнения, т.е. 3 в степени 4 = 81

14. 785.

Цифры после слова «свазиленд» соответствуют буквам в этом слове; слова «виза», 
«лиса» и «лес» образованы из букв в слове «свазиленд», а цифры после них являются 
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цифрами, соответствующими этим буквам в исходном слове, только после слова 
«виза» к каждой цифре прибавляется 1, после слова «лиса» — 2, а после слова «лес» — 3.

15. ВЕРА. Буквы перед скобками в обратном порядке, являются двумя последними 
буквами слова в скобках. Шестая и пятая буквы алфавита, расположенные в обратном 
порядке, дают первые две буквы слова «дело», а шестая и третья буквы слова «вера».

Логические задачи

1. Праздник

Миша — гвоздики, Юра — мимоза, Сережа — розы.

2. Кто есть кто?

Павлин — Степан, барс — Карина, лев — Марат.

3. На прогулке

1) П Я М,    М Я П
2) Я П М,    М П Я
3) П М Я,   Я М П

4. Дружная семья

2 мальчика и 1 девочка.

5. Охотники на привале 

Все патроны следует отдать первому охотнику.

6. Лимонад 

Завернуть ковер и углом ковра взять бутылку.

7. Вкусный сыр 

Разрезать головку сыра пополам по горизонтали, затем двумя взаимно перпендику-
лярными резами — по вертикали.

8. Прием у королевы

10 фаворитов.

9. Посылка 

Археолог сделал ящик, длиной один метр, а посох расположил по диагонали.

10. Жадный Болванщик

Мартовский Заяц съел 10, а Соня — 14 кренделей.

11. Быстрый финиш
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Двенадцать и четыре седьмых секунды.

12. Накорми кота

Начать с 5 от белой мыши.

13. Меткий бросок 

Бросить яйцо более чем на 3 метра.

14. Скупой платит дважды 

Художник поместил портрет на выставке под названием «Скупец». Над жадным бан-
киром потешался весь город. Ему пришлось заплатить большую сумму, чтобы, став 
владельцем портрета, забрать его с выставки.

15. Перепутанные этикетки

За один. Вынуть фрукт из ящика с этикеткой «Яблоки + Апельсины», если это яблоко, 
то это ящик с яблоками. Остается только поменять этикетки на двух остальных 
ящиках.

16. Покупка 

Первый крестьянин высыпал в мешок второго зерно. Затем вывернул свой мешок 
наизнанку и пересыпал зерно опять в свой мешок. Затем он поместил его (семечками 
вниз) в мешок второго крестьянина и  развязал веревку, удерживающую семечки. 
Семечки высыпались в мешок второго крестьянина.

17. Ошибка судьи

Осужденный вытащил камушек и сразу же выбросил его далеко, пока никто не видел 
его цвета. Затем он попросил судью достать второй камешек. Он, конечно, был черный, 
а значит, первый камешек, который достал осужденный, был белым, что и означало 
его помилование.

18. Умение задавать вопросы 

Например, ответили бы Вы утвердительно на вопрос «У Вас дома живет ручной крокодил?» 

19. Беседа

Третья черепаха идет в другую сторону. Третья черепаха врет.

20. Хорошо знать логику!

Некто сказал: «Я буду повешен». 

21. Расчет не нужен   

Параллелепипед устанавливается, например, в левом углу стола и ориентируется по 
его сторонам. Затем он по краю стола сдвигается на расстояние, равное его длине. 
Теперь ничто не мешает измерить расстояние от угла стола до его верхней вершины. 
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22. Странности людей

Он гадал: «любит — не любит».

23. Фальшивые монеты

Один. Взять из каждого мешка последовательно 1, 2 и так до 10 монет. Взвесить их все 
вместе. Если бы не было фальшивых монет, то вес составил бы 110 граммов. Разница 
в граммах веса укажет количество фальшивых монет, а соответственно и мешок, из 
которого они взяты. 

24. Подумайте и ответьте

1) 2 января; 2) когда человек высунул голову в дверь, окно; 3) 11; 4) всадник на лошади 
с курицей в руке.

25. Любитель ползать 

За 15 суток муравей поднимется на 15 метров. 5 метров до вершины он проползет за 
1 день. Следовательно, муравей достигнет вершины за 16 дней.

26. Угадай с первого раза

Карточку с буквой «E» и карточку с цифрой «9».

27. Правдивый богатырь

Змея Горыныча убил Добрыня Никитич

28. Новый парк

В форме шестиугольника

29. Покупка

Человек покупал номер для квартиры.

30. Время вспять

Покупатель работал парикмахером. Он хотел, чтобы клиент и он видели правильное 
время на отражении часов в зеркале, висящем за их спинами на стене.

31. Определи возраст

Кириллу 27 лет. Он записал на бумаге две цифры — 33.

32. Беседа

Профессор — женщина. Беседуют её сын, брат, муж.

33. Домашние любимцы

У Светы живет попугай, у Марины и Андрея-кошки, у Кирилла и Юры — собаки.

34. Драконы

У красного дракона 14 голов.
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35. Меряем без инструмента

Сложил ткань дважды пополам, верхний, 2-х метровый кусок ткани свернул еще раз 
пополам и получил «измерительный инструмент — 1 метр ткани.

36. Наследство лорда

Тетя Марта прибавила свой старый автомобиль к дорогим автомобилям. Теперь это 
12 машин. Итак, Генри получает половину, это 6 машин. Роза получает четверть — 3 
машины и Адам получает шестую часть — 2 машины (6+3+2=11). Тетя Марта забирает 
свою старую автомашину, она как раз остается лишней.

37. Турнир

Каждая Баба-Яга сыграла четыре партии.

38. В театре

Цвета платьев девочек: у Ани  — белое, у Нади  — розовое, у Дины зеленое, 
у Алеси — голубое.

39. Необычный измеритель

22,5 м. Судя по столбу, длина тени в это время суток равна двум третям высоты пред-
мета. Если длина тени дерева 15 м, то его высота равна 22,5 м.

40. Гости

Один разрез (пунктирная линия)

41. Совещание

7 участников.

42. Пожар

Человек испытывал огнеупорный костюм.

43. День рождения

4.

44. Переправа

Мальчики переправились через реку. Один из них остался на берегу, а другой при-
гнал лодку к солдатам и вылез. В лодку сел солдат и переправился на другой берег. 
Мальчик, оставшийся там, пригнал лодку обратно к  солдатам, взял своего това-
рища — мальчика, отвез на другой берег и снова доставил лодку обратно, после чего 
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вылез из лодки, а в неё сел второй солдат и  переправился. Таким образом, после 
каждых 2 перемещений лодки через реку и обратно переправлялся один солдат. Так 
повторялось столько раз, сколько было человек в отряде.

45. Лучший прыжок ДЖО

58. Его худший прыжок оценен в 14 баллов.

46. Сокровища инков 

Индиана Джонс жонглирует шарами, передвигаясь по мосту, поэтому его вес с шарами 
равняется 81 кг. А этот вес как раз является максимально допустимым.

47. Проблема с посудой

Наполнить 9-ти литровое ведро и дважды отлить из него в 4-х литровое, в большом 
ведре останется 1 литр. Если перелить этот 1 литр в маленькое ведро и, набрав 
в большое ведро 9 литров, долить маленькое до 4 литров, то выльется 3  литра. В 
большом ведре останется 6 литров.

48. Сортовые яблоки

 а) 4; б) 7.

49. Охотники

После дележа патронов охотники втроем израсходовали 12 штук. После этого у всех 
вместе осталось столько штук, сколько после дележа было у каждого, т. е. общее число 
патронов уменьшилось в 3 раза. Иными словами, охотники израсходовали 2 части, 
а 1 часть осталась. Если 2 части составляют 12 патронов, то 1 часть — 6 патронов. 
Следовательно, перед дележом было 18 патронов.

50. Точный вопрос

Нужно задать вопрос, на который имеется однозначный ответ. 

Например: — У тебя есть брат? Витя — тот, кто сказал «да».

51. Умная голова

Она должна была рассуждать примерно так: «Пусть моя морда чистая. Тогда вторая 
голова, видя мою чистую морду и смеющуюся первую голову, должна понять, что та 
смеется только над ней (больше не над кем) и, следовательно, перестать смеяться. Так 
как она этого не делает, это значит, что моя морда тоже грязная».

52. Мудрость Эзопа

Эзоп сказал: «Откуда мне было знать, как быстро ты ходишь».

53. Искусство задавать вопросы

Вопрос может быть таким: «Вы живете в этом городе?» Ответ «да» всегда будет озна-
чать, что вы в городе честных. Ответ «нет» всегда будет обозначать, что вы в городе 
лжецов.

54. Делим поровну
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6 резов

55. Особенности охоты

Медведь был белый. Лагерь охотников находился на северном полюсе. Молодой 
охотник своим преждевременным выстрелом отклонился от идеального решения: 
«медведь сам приходит в лагерь».

56. День рождения

Это утверждение сделано 1 января. День рождения у Кати 31 декабря. Позавчера ей 
было 17лет. Вчера ей исполнилось 18. В этом году ей будет 19, а в следующем — ровно 20.

57. Хитрый вор

Связать канаты внизу, залезть вверх по одному из канатов и срезать второй канат так, 
чтобы можно было на его оставшейся части завязать петлю. Просунуть хвост каната 
в петлю и срезать первый канат. Спуститься вниз по двум канатам.

58. Бассейн

10 минут. Если все трубы открыты, то за 1 минут заполниться (1\12+1\15+1\20=12\60=1\5) 
одна пятая часть бассейна. В соответствии с условием, каждый номер трубы повто-
ряется дважды, 2 комплекта по четыре. Следовательно, если открыты 4 трубы, то бас-
сейн заполниться за 10 минут.

59. Лучший стрелок

Результаты стрелков:

25, 20, 20, 3, 2, 1 (Геракл)

25, 20, 10, 10, 5, 1 (Хирон)

50, 10, 5, 3, 2, 1 (Еврит)

Лучший стрелок — Еврит

60. Возможности логики

Ни один человек старше 30 лет не может получить ученую степень в области био-
химии в Оксфорде.

61. Цветное слово

ЛАСТОЧКА
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62. Спорт ученью не помеха

1) нисколько, в классе нет отличников по математике. 2) два (всего спортсменов 19. Из 
17-ти велосипедистов 11 еще и плавают, а 6 — ходят на лыжах; из 13 пловцов 2 еще 
и ходят на лыжах.

63. Скорому поезду — зеленую улицу

Поезд Б идет по главному пути и весь переходит за начало боковой ветки.

Поезд Б идет задним ходом на ответвление и оставляет там часть вагонов.

Остальная часть поезда Б вместе с паровозом уходит опять за начало ветки.

Поезд А проходит за начало ветки и прицепив вагоны поезда Б, выводит их на главный 
путь, освобождая ветку.

Поезд А идет назад за начало ветки и отцепляет вагоны поезда Б.

В это время поезд Б идет задним ходом и становится на ветку.

Поезд А мчится вперед по свободному пути.

Поезд Б выезжает на главный путь, прицепляет часть вагонов своего поезда и следует 
за поездом А.

64. Честный дележ 

27 картофелин.

1 крестьянин свою долю съел, а из 8 оставшихся картофелин приходится на долю 
второго — 3, а на долю третьего 5 штук.

65. Конкурс пекарей

5 мужчин, 1 женщина, 6 детей.

66. Состязание умов

Ребенок с чёрными волосами — девочка; ребёнок с рыжими волосами — мальчик.

Если правду сказал ребёнок с чёрными волосами, то ребёнок с рыжими волосами 
должен обмануть, но тогда этот ребёнок мальчик и у нас 2 мальчика, чего не может 
быть. Следовательно, ребёнок с чёрными волосами — девочка. 

Если правду сказал ребёнок с рыжими волосами, то получиться 2 девочки, следова-
тельно, оба ребёнка солгали.

67. Ловушка не сработала

Самый высокий сыщик должен быть на самом верху пирамиды, а самый низко-
рослый — внизу, т.к. у более высокого человека длиннее и руки.

68. Искусство рассуждать

Каждый мудрец видит 2 черных колпака. Допустим, — думает он, — на мне белый 
колпак. Тот, у кого черный колпак, не говорит, что у него черный колпак, значит, он 
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знает, что у нас не 2 белых колпака. Так думает каждый мудрец. Значит, на мне — не 
белый колпак.

69. Кто списал?

Учитель знал, что Маша пишет неграмотно, а Света не делает ошибок. Ошибки у 
девочек были одинаковыми, и учитель понял, что списала Света и не успела испра-
вить ошибки.

70. Полосатая краска

Он купил 2 банки краски разных цветов. Перелил краску из одной банки, он вставил в 
банку поперечную перегородку и  налил в половинки краску разного цвета. Подобрав 
широкую плоскую кисть, он действительно мог рисовать на стене ровные двойные полосы.

71. Эксперимент

Красная. Из ответа третьего следует, что у первого и второго шляпы либо обе красные, 
либо белая и красная. Второй ответ исключает белую шляпу на первом, следовательно, 
у первого — красная шляпа.

72. Сливы

10 и 14. 

73. Кто есть кто?

Влад — юрист и регбист, Тимур — врач и турист, Юра — физик и бегун.

74. Шифровка послания

Во втором случае легче. Во втором случае известны пары цифр, которыми шифруются 
буквы из множества {«р», «е», «м», «о», «н», «т»}, а в первом — пары цифр для букв того 
же множества, за исключением буквы «н». 

75. Шторм

Купец попросил расставить тюки по схеме: 4 своих, 5 чужих; 2 своих, 1 чужой; 3 
своих, 1 чужой; 1 свой, 2 чужих; 2 своих, 3 чужих; 1 свой, 2 чужых; . 2 своих, 1 чужой. 
Для нахождения решения удобно нарисовать круг и  поставить палочки от 1 до 30 
(своеобразные часы). Начиная с 1, зачеркиваем каждую 9 цифру. Будут перечеркнуты 
палочки под номерами 5, 6, 7, 8, 9, 12, 16, 18, 19, 22, 23, 24, 26, 27, 30.

76. Точный вес

Веса гирек не достаточно для решения задачи. Следовательно, для взвешивания 
нужно использовать сам предмет. Можно точно взвесить 4 кг 500 г крупы на чашечных 
весах, если весь объем крупы разделить на 2 равные по весу части. Затем аналогичным 
образом поступить с одной из частей и отмерить 2 кг 250 г. 250 г можно отвесить с 
помощью имеющихся гирек.
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77. Что в сосудах?

В чашке — лимонад, в стакане — вода, в кувшине — молоко, в банке — квас.

78. Река

За 12 часов. Если обозначить через Х скорость катера, а через У — скорость течения 
реки (скорость движения бревна), то 2Х+2У=3Х-3У, тогда Х=5У и, следовательно, за 1 
час катер, идущий по течению проходит в 6 раз больший путь, чем бревно. До города Б 
бревну надо плыть еще 6 часов, т.е. бревно проделает путь между городами за 12 часов.

79. Да запросто!

80. День рождения дяди Федора

Заметим, что если не ошибся Шарик, то не ошибся и Матроскин, что противоречит 
условию. Значит, Шарик сказал неправду, в отличие от кота Матроскина. Таким 
образом, дяде Федору больше 10 лет, но не меньше 11. Следовательно, дяде Федору 
исполнилось 11 лет.

81. Праздник
1 2 3 4 5

Яша Вера Тата Максим Даша

5 12 6 6 8

82. Переправа
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83. Пружина от будильника

Положим на левую чашу весов два ключа, две монеты и  трех солдатиков, а на 
правую — яблоко, солдатика и абрикос. Добавим на левую чашу гирьку в 50 г, а на 
правую — монету, ключ, солдатика и грушу. Далее положим на левую чашу абрикос, 
яблоко и грушу, а на правую — монету, ключ, солдатика и пружину от будильника. 
Теперь снимем с каждой из чаш весов по два ключа, две монеты, трех солдатиков, 
абрикос, яблоко и грушу. Пружина от будильника весит 50 г.

84. Узнай свой рост

Колёса трактора оставили на дороге четкие следы. Анна заметила, что в одной из 
шин застрял камешек, который оставил отпечатки на земле. Расстояние между двумя 
такими отпечатками точно равно окружности колеса. Попросив у Юлии рулетку, 
Анна измерила это расстояние. Зная окружность колеса, легко найти его диаметр, 
равный росту мальчика. Для этого его нужно полученное значение разделить на 
число «пи», равное 3, 14.

Возможные ответы на изобретательские задачи
Изобретательские задачи

1. Умный мышонок

Мышонок использовал как лестницу веревку с намерзшими сосульками.

2. Удивительный напиток

Бутылки закрепляют на ветвях груши таким образом, чтобы плод груши поспевал, 
находясь внутри бутылки.

3. Съедим ягоды сами

а) повесить полоски фольги на ветви ягодных деревьев или кустов; 
б) установить флюгер с закрепленным на нем зеркалом. 

4. Утиное семейство

Колеса с одной стороны, например, с правой, сделать в форме эллипса. Наибольший 
диаметр будет наклонять уток влево, а наименьший вправо.

5. Шустрый поросенок

Надеть «ошейник», например, из связанных в треугольник палок, на туловище 
поросенка.

6. Флаг гасконцев

Просверлить отверстие в трубке там, где закреплено полотнище флага и подать снизу 
в трубку воздух вентилятором.
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7. Полезная бочка

Дядя Федор привязал к желобу водостока цепь. А второй конец цепи опустил в бочку.

8. Предприимчивый электрик

Электрик запустил в трубу мышь, а затем кошку, с привязанным к ней кабелем.

9. Столовая для кроликов   

Ваня сделал из проволоки легкие клетки в форме цилиндров, и каждое утро выносил 
их на луг. Кролики легко доставали траву рядом с клеткой и  съедали ее. Чтобы 
дотянутся до травы, растущей подальше от клетки, они переступали лапами в этом 
направлении, и клетка сама перекатывалась (по принципу «белка в колесе») к новой 
порции свежей травы.

10. Летающий Карлсон

Установить пропеллер со складывающимися лопастями.

11. «Хитрый» регулятор

К пробке на цепочке определенной длины привязать поплавок, который обладает 
достаточной подъемной силой, чтобы при наполнении ванны водой до критического 
уровня вытащить пробку.

12. Авария

Камеру колеса немного подкачать и положить в воду. При нажатии на нее, в месте 
прокола будут выходить пузырьки воздуха.

13. Баклан-рыболов

Рыбаки надевают на шею баклана кольцо, к которому прикрепляется легкая сетчатая 
корзина, находящаяся прямо под клювом баклана. Кольцо не дает баклану прогло-
тить рыбу, и она падает в корзину.

14. Поилка для цветов

Налить в ведро воды и поставить его на табурет. Вокруг поставить горшки с цветами. 
Затем нарезать марлевый бинт на полоски такой длины, чтобы они доставали от дна 
ведра до земли в горшках. По этим «трубкам» вода все время будет поступать к земле.

15. Тренировка пловцов

Вода подается навстречу спортсмену с заданной скоростью, обеспечивая необхо-
димую нагрузку, а сам спортсмен плывет на месте.

16. Сохрани красоту 

Перед Новым годом специальная служба опрыскивает елки безвредным для людей 
веществом, которое при занесении елки в тепло, начинает очень сильно и отврати-
тельно пахнуть. 

17. Разумная внучка
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Внучка перед уходом продевала нитку через десяток иголок.

18. Чистый сахар

Нагреть воронку. Кристаллики сахара расплавятся и  пристанут к  поверхности. В 
результате на поверхности воронки образуется прочная пленка, изолирующая сахар 
от поверхности воронки.

19. Авария самолета

Закрепить под крыльями самолета надувные баллоны большой грузоподъемности 
для компенсации веса самолета. Переместить его в ремонтную мастерскую с помощью 
вертолета или дирижабля.

20. Чистый салон 

Штыри компостера не пробивают билет насквозь, а лишь отделяют часть кружка 
бумаги от билета. 

21. Вечная краска

За некоторое время до рубки деревьев их начинают поливать специальным раствором, 
который окрашивает древесину.

22. На аэродроме

Мачта складывается при недопустимом приближении самолета.

23. Сокровища пиратов 

а) использовать воздушный шарик, надутый гелием, привязанный к  веревке 
длиной более 20 метров, в точке соответствующей 20 метрам завязан узел; б) при-
вязать такую же веревку к стреле, наконечник которой смазан липким веществом, 
и выстрелить в потолок пещеры из лука.

24. Утреннее купание

Олег привязал конец веревки к бамперу машины, дважды обошел озеро, вследствие 
чего веревка обмоталась вокруг дерева, и натянув, привязал второй конец веревки 
к бамперу. Образовалась «подвесная дорога» из двойной веревки. Держась за веревку, 
он добрался до острова и обратно.

25. Движение — это жизнь

Запустить в цистерну естественного врага рыбы-щуку.

26. Шляпка для трубы 

Использовать вместо крышки воздушный шар.

27. «Цепкие» цифры
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Сделать в цифрах пазы со скосом внутрь, сыр затечет в эти пазы и не даст цифрам 
выпасть.

28. Чистая дорога

Администрация поставила при выезде с разгрузки П-образные «ворота», чтобы само-
свал не смог отъехать с поднятым кузовом.

29. Видит око, да зуб неймет

Сделать ступеньку на краю рва со стороны хищников. Зверь не может далеко прыг-
нуть, если передние лапы у него расположены ниже чем задние.

30. Забор для рыбы

Препятствие должно быть для рыбы, но не для судна. Решение — нужно на дне лагуны 
уложить трубы с отверстиями, через которые пропускать воздух. Поднимаясь, воз-
душные пузырьки не являются препятствием для судов, но рыба перейти через этот 
барьер не осмеливается.

31. Чайник долгожитель

При снятии чайника с подставки часть кнопки при соприкосновении с рукой «ута-
пливается» в ручку и выключает кнопку.

32. Спасательная лодка

При надувании самой лодки снизу лодки надувается резервуар с отверстиями. Он будет 
заполняться водой и, выполняя функцию киля, обеспечит устойчивость лодки.

33. Штамповка без травм

Станок автоматически выключается после подъема фасонного ножа. Для включения 
станка нужно нажать разнесенные в пространстве кнопки «Пуск» обеими руками.

34. Супер крышка

«Крышка» образуется из легких, не впитывающих нефть, шариков (например, 
шариков для пинг-понга в сетке, которая позволит шарикам закрыть всю поверх-
ность резервуара).

35. Нужны качественные духи

Зарядить капли жидкостей А и Б зарядами противоположного знака.

36. Безопасность на дорогах

На поворотах дороги в серый асфальт закатываются многослойные пирамидки 
из асфальта, каждый слой которых окрашен в разный цвет.

37. Разводной мост
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Изменить плоскость, в которой происходит перемещение пролета. Использовать над-
системные ресурсы, например, напор воды или тяговые возможности судов.

38. В поисках идеального чайника

Сделать подставку круглой, контактную колодку сделать конусообразной формы 
и разместить в центре подставки, тогда положение чайника относительно подставки 
может быть любым.

39. Дешево и сердито

Изобретатель вставил в стену два ряда металлических прутьев с захватами. Он исполь-
зовал эффект теплового расширения прутьев. Нагревая их по очереди и перемещая в 
нужном направлении захваты после остывания, ему удалось выпрямить стену.

40. Заказ выполнили 

Деталь залили водой и заморозили. Брикет зажали в обычных тисках станка.

41. Холодильник для реактивов

Поместить в контейнер между сухим льдом и бутылью с реактивом вещество, тепловое 
расширение которого повысит температуру с – 41°С до – 12°С.

42. Конвейер тяжеловоз

Лента конвейера снабжается легкими поплавками и  перемещается в затопленном 
водой канале.

43. Локомотив-скалолаз

Между двумя рельсами, посередине, укладывается дополнительный рельс в виде 
зубчатой рейки, за которую и  цепляется ведущее зубчатое колесо специального 
локомотива.

44. Глухой охотник

Использование во время охоты двух собак. Первая свободно бегает, ищет белку, заго-
няет ее на дерево и лает, а вторая, привязанная к охотнику, приводит его к первой 
собаке, когда услышит лай.

45. Дыши свободно

Предложено поднять на высоту 200 м аэростаты, предварительно покрасив их 
в  черный цвет. Черная оболочка, нагреваясь от солнца, станет тянуть городской 
воздух вверх. Восходящие потоки будут подхвачены мощными горизонтальными 
потоками холодного воздуха.

46. Дождь погрузке не помеха

Использование двухстворчатой временной палубы из надувных конструкций 
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во время дождя. Трюм при этом закрыт. Под действием веса мешка створки опуска-
ются, а, пропустив его, возвращаются исходное состояние.

47. Роковая небрежность

Мошенники вставили в раму 2 картины, под настоящей картиной была её не очень 
хорошая копия. Эксперты были уверены, что перед ними оригинал картины, поста-
вили свои подписи и печать, а фактически, они поставили свои подписи и печать на 
копию. Оригинал же мошенники украли.

48. Маленькие хитрости

Нужно положить пробирку на бок. Расстояние, которое должны пролететь частички 
мути до стекла, значительно уменьшится, а, следовательно, муть быстро осядет.

49. Безупречные стекла

В качестве конвейера использовать поток жидкого, легкоплавкого металла.

50. Верный друг

Друг насвистывал мелодию баллады, которую они вместе сочинили. Однажды из 
подвала замка он услышал продолжение мелодии.

51. Достойные соперники

Документы были покрыты составом, который при вспышке засвечивал пленку.

52. Капризные пассажиры 

Использовать энергию самих толчков. К двигателю подвешивается маятник с инер-
ционным механизмом: толчки и покачивания платформы преобразуются во враща-
тельное движение и медленно поворачивают ротор. Вращение в одну сторону обеспе-
чивается храповым механизмом.

53. Предусмотрительный полководец

Полководец хотел сохранить численность войска. При неудачном сражении числен-
ность воинов существенно уменьшалась не только за счет убитых в нем, но  из-за 
сложившейся практики бросать оружие, надеясь быстрее покинуть место боя. Даже 
небольшой вооруженный вражеский отряд, как правило, поджидавший этот момент, 
уничтожал всех бегущих. Когда воины стали обладателями дорогого вооружения, они 
перестали бросать его, а значит, имели шанс отбиться от небольших отрядов врагов

54. Муравьи тоже загорают

Греясь на солнышке, муравьи повышают температуру тела, а заползая в муравейник 
обогревают его, отдавая тепло, полученное от солнца.

55. Только одна просьба

Он попросил убить его через 70 лет
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56. Достань яблоко

Девочки сбивали с ветвей высоко висящие красивые яблоки червивыми яблоками, 
которые валялись под яблоней

57. Пирог с маком

Золушка сначала просеяла песок, потом залила зерна в миске водой, и  легкий мак 
всплыл на поверхность.

58. Чистота на кухне

Нужно засыпать ягоды сахаром, он и будет своеобразной крышкой.

59. Повелительница бабочек

Закрепить на плече брошку, намазанную веществом, запах которого привлекает 
бабочек.

60. Фильтр

Изготовить стеклянные трубки длиной 2 метра и диаметром отверстия в 1 мм, а затем 
собрать из них фильтр необходимого размера.

61. Не бросайте деньги на ветер

Новогоднюю символику изображают на картонных чехлах коробок.

62. Жара прогулке не помеха

Бельгийцы решили задачу применением фонтанчиков с простой питьевой водой для 
людей на уровне среднего роста человека, а дальше вода не уходила в трубу как обычно, 
а стекала по внешней стороне трубы вниз, где на уровне среднего роста животного, 
была устроена дополнительно поилка для собак.

63. Долгая жизнь карандаша

Изготовить металлическую трубку, диаметр которой близок к диаметру карандаша, 
и  нарезать внутри резьбу на расстояние 1,5 - 2 см. Трубка легко накручивается на 
деревянный корпус карандаша, «огрызок» надежно удерживается и карандаш можно 
использовать дольше.

64. Изобретательный Swimmy

Swimmy знал, что огромные, кровожадные рыбы боятся только еще более крупных 
рыб. Тогда он предложил своим друзьям — маленьким рыбкам, которых была целая 
стая, выстроиться в форме рыбы. Эта рыба получилась такой крупной, что друзья 
во главе со Swimmy смогли беспрепятственно полюбоваться красотами подводного 
царства и благополучно вернуться домой.

65. Проигранное пари

Нажал в нужном месте клавишу носом.

66. Умный утюг
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Сместить центр тяжести утюга так, чтобы он сам как Ванька-встанька, становился 
вертикально, как только отпускаешь ручку.

67. Таможня дает добро

Гей-Люссак указал, что в посуде перевозит немецкий воздух, а перевозка воздуха не 
облагалась таможенными сборами

68. Мели не страшны

Контрольного ответа нет. Предположительный ответ: надуть легким газом «подушки» 
в трюме судна для уменьшения его веса.

69. Лыжи

На скользящей поверхности лыж закрепляют полоски оленьей кожи. «По шерстке» 
они легко скользят по снегу, «против шерсти» — тормозят.

70. Ноу-хау древних оружейников

Подмастерья с горячими клинками мчались на самом быстром коне по степи, обеспе-
чивая быстрое и мягкое охлаждение

71. «Разговорчивый» холодильник

Поставить в холодильник бутылочку, наполовину заполненную подкрашенной водой 
и заморозить ее, затем положить набок — если было оттаивание, то во флаконе будет 
горизонтальный слой льда, по его толщине и  можно судить о продолжительности 
отключения энергии

72. Воинственные муравьи

Перед нашествием муравьев африканцы забирают запасы еды, домашних животных, 
семена и уходят жить на свободную от муравьев территорию. На своем пути муравьи 
пожирают все живое. Таким образом они освобождают жилища африканцев от 
всяких паразитов- мышей, змей, пауков, крыс.. После ухода муравьев они возвраща-
ются в чистые жилища своей деревни

73. Конкурс юных исследователей

Нагреть среднюю часть трубы, например, с помощью спиртовки. Теплота будет рас-
пространяться в сторону течения воды, что легко проверить рукой.

74. Время — деньги

Предприниматель приказал вынести из зала заседаний все стулья.

75. Бронепоезд-невидимка

Финны нанесли на крыши вагонов рисунок железнодорожного полотна.

76. Александрийский маяк

Строитель маяка разрешил это противоречие во времени. Он вырубил вторую надпись 
в мраморе, а сверху нанес маскирующий слой, неотличимый издали от мрамора. На 
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этом слое и красовалась надпись, восхваляющая фараона Птолемея. Он не мог посту-
пить иначе. Но через 20 лет, уже после смерти царя, маскирующий недолговечный слой 
разрушился, и проступила надпись, вырезанная в мраморе.

77. Изобретательный Эдисон

Эдисон уговорил машиниста паровоза, стоящего в депо, помочь передать срочное 
сообщение, используя гудки паровоза как азбуку Морзе. 

78. Удивительные часы

Состав материала свечи между делениями различался за счет введения в него при-
месей пахучих трав, поэтому каждый час имел свой запах, известный каждому с 
детства.

79. Умная экономия

Вода льется лишь тогда, когда стоишь под струей.

80. Дружелюбный сервис

В мобильный телефон встроены миниатюрные устройства, которые проецируют кла-
виатуру привычного размера на любую ровную поверхность, а датчики сканируют 
воздействие пальцев на виртуальные клавиши.

81. Ловись рыбка большая

Шнур спиннинга через равные отрезки окрашен в разные цвета.

82. Матрешка-путешественница

В начале фокуса матрешка находится во внутреннем цилиндре. Её высота чуть меньше 
высоты цилиндра. В голове матрешки находится отверстие для указательного пальца. 
Поднимая требуемый цилиндр, захватываем и матрешку

83. Гарантия качества

В состав упаковки продукта вводят специальные индикаторы, которые меняют свой 
цвет при повышении температуры в холодильнике выше заданной для хранения.

84. «Умная» техника для газона

Цилиндр катка пустотелый и через специальное отверстие заполняется песком уже 
на даче, приобретая нужный вес.

85. Пакет с сюрпризом

Надуть воздушный шар, наклеить на него конфетти, положить его в пакет. При взмахе 
рукой, выпустить из шара воздух, он упадет на дно пакета.

86. Гладим с удовольствием
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Рабочую часть аппарата представляет надувной манекен из парашютного шелка. 
Теплый воздух, пропускается через выстиранную влажную сорочку, выпрямляет 
волокна ткани и разглаживает её.

87. Одной проблемой меньше

Штанга платяного шкафа на лицевой поверхности имеет глухие, расширяющиеся 
внутрь штанги прорези, а цилиндрическая часть держателя (крючка) вешалки закан-
чивается пустотелым, объемным конусом (набалдашником). Держатель вдвигается в 
прорезь направляющей до упора, после чего конус опускается и фиксирует вешалку.

88. Безопасность полетов

Через каждые 5 миль дороги идет совершенно прямой участок длиной в милю, неза-
висимо от того, какой рельеф вокруг. На эти прямые участки в случае необходимости 
могут садиться самолеты.

89. Ненавязчивый сервис

Чтобы взять тележку нужно заплатить залог, который полностью возвращается, когда 
покупатель сам возвращает тележку.

90. Неустрашимый

Катер, с предварительно запрограммированными к взрыву на малой глубине бомбами, 
на максимальной скорости пошел как бы на таран, в последний момент резко изменил 
направление и  проскочил перед носом корабля, успев сбросить бомбы. Медленный 
крейсер «наплыл» на бомбы, взрывы которых и привели к его гибели.

91. Качественное масло

Образец масла нагреть до температуры испарения воды. На пути паров установить 
ватный тампон, припудренный порошкообразным перманганатом калия (марган-
цовкой). Вода будет конденсироваться на тампоне, частички перманганата раство-
ряться в воде и тампон окрасится в ярко-красный цвет.

92. Капризные стекла

Крышка создает небольшое давление на стекла, они жестко фиксируются в мягких 
пазах и не соприкасаются при транспортировке.

93. Помощники контролеров

Нужно погрузить контролируемые банки в раствор с люминофором. После этого их 
следует вымыть и осветить ультрафиолетовым светом. Содержимое негерметичных 
банок будет светиться.

94. Не дай вышке упасть!

На определенной глубине заложить в грунт пакеты или ампулы с красителем (мар-
ганцовка), при оттаивании его на опасную глубину грунт вокруг вышки окрасится, 
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и яркое цветное пятно будет легко заметить с воздуха.

95. Стильная ваза

Ваза представляет собой набор стеклянных пробирок, каждая из которых связана 
с соседней пластмассовым держателем с полукольцами, охватывающими пробирки. 
Каждую пробирку удерживает не менее 2 держателей. Полукольца свободно враща-
ются, обеспечивая изменение формы вазы.

96. Изобретательный архитектор

Все конструктивные элементы здания сделаны прямолинейными, но собраны они в 
извилистую арабскую конструкцию.

97. Стреляющие модели

На борту модели устанавливают микроэлектролизёр, в котором вода разлагается 
с образованием взрывчатой смеси водорода и  кислорода. Смесь этих газов посту-
пает в ствол «пушки» модели, где воспламеняется с помощью электрической искры. 
Элекролизёр включается непосредственно перед выстрелом. Образовавшаяся взрыв-
чатая смесь сгорает при выстреле.

98. Эксперимент

Мышь посадить на решетку. К решетке привязать нить с гирьками одного веса. Мышь 
поднимать вверх и считать, сколько гирек она сможет поднять.

99. Землетрясения путешествию не помеха

Стальная полоса, высота которой на несколько сантиметров больше высоты обыч-
ного рельса, устанавливается на внутренней стороне полотна так, что один из рядов 
колес будет зафиксирован с двух сторон.

100. Аллергии — нет!

Силовой агрегат, система воздуховодов и выхлоп выведены на улицу. В помещении — 
только пневморозетки, в которые вставляется легкий шланг, длиной до 11 метров. 
Разработчик — Фирма Beam Industries.

101. Идеальный противовес

С противоположного борта подвешивается емкость (противовес с водой). Если она 
полностью погружена в воду, то противовеса почти нет, а если ее поднимать из воды, 
то вес возрастает до требуемой величины.

102. Жара не помеха

Провода подвешиваются между опорами зигзагом.

103. Альтернатива шлюзу

Между каналами возвели два огромных колеса диаметром по 35 метров, на каждом из 
которых укреплены две «ванны» для судов. Поворот колеса занимает 5 минут — и два 
канала обменялись судами. Погрузка судов в «ванну» и разгрузка из неё занимает около 
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15 минут.

104. Защитим рыбу

А) серия мелких взрывов, дающих не столь опасное воздействие;

Б) небольшой  — «сигнальный»  — взрыв перед основным, чтобы напугать рыбу 
и заставить ее отойти подальше;

В) воздушно-пузырьковая завеса из труб, проложенных по дну водоема. Пузырьки 
«дробят» акустическую волну, частично гасят ее.

105. Выход есть всегда

Их оружием были, как правило, дубинки. Дубинкой можно вывести врага из строя 
без кровопролития.

106. Хитрый жокей

«Шпора», причем весьма хитроумная, все-таки была. Ловкачи подложили под седло 
лошади кусочек сухого льда, который причинял животному боль. К финишу же лед 
просто испарился.

107. Изобретательные корабелы

Перед спуском судна на воду его носовую часть поливали водой до образования ледя-
ного панциря.

108. Новые возможности театральной техники

Пол сделан многослойным, по окончании сцены слой сворачивается в рулон, открывая 
следующий слой.

109. Телеграф без электромагнитов

Для обнаружения электрических сигналов можно использовать электролиз. 
При  подаче напряжения на пару электродов, которые опущены в сосуд с подкис-
ленной водой, выделяются пузырьки водорода и кислорода. Есть пузырьки — есть 
сигнал, нет — нет сигнала.

110. Надежный контролер

Верхняя часть обратного маятника снабжена торообразным поплавком, помещенным 
в кольцевую емкость с водой. Сила Архимеда всегда действует вертикально вверх, 
независимо от положения сосуда в пространстве. Малейшее отклонение плотины от 
вертикали будет замечено по изменению положения стрелки обратного маятника.

111. Перекур

«Курилку» установили в центре цеха на высоком постаменте, а стены сделали из стекла.

112. Хитрый порох
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Пороходелы сверлили отверстия в пороховых гранулах. Теперь порох горел не только 
снаружи  — внутрь, но и  изнутри наружу. Поверхность горения во  втором случае 
постоянно росла, а потому пороховые газы образовывались с  нарастающей скоро-
стью. Ядра из таких пушек летели гораздо дальше.

113. В ледяном плену 

Уменьшить отражающую способность льда. Например, насыпать уголь на  поверх-
ность льда.

114. Добыча нефти 

Мастер, работая, пел песни, а его помощники, стоя на верху, держали конец веревки 
и прислушивались. Как только прекращалась песня, они тянули мастера наверх.
115. Стрельба по тарелочкам

Делать тарелочки из льда.
116. Рыболовы каменного века.

Вдоль прибрежной полосы люди строили большие лабиринты из камней. Во время 
прилива много рыбы попадало в лабиринт, и  после отлива становилась легкой 
добычей человека. 
117. Поединок роботов.

Изобретатели «разрушали» роботов заранее. Они распадались на несколько блоков, 
и ремонтировать их не требовалось, требовалось просто собрать. Всё остальное — 
декорации (пучки проводов) и пиротехника (клубы дыма).
118. Баллон вежливо доложил

Сделать дно баллона скошенным и  закрепить на скосе груз. Когда жидкости оста-
нется мало, груз отклонит баллон от вертикали. Реально, следует надеть на нижнюю 
часть корпуса баллона подставку со скосом с закреплённым грузом.
119. Варежки для влюблённых

Комплект состоит из 3 варежек: одна левая — мужская, другая правая — женская, 
третья общая — для правой мужской руки и левой женской. Вид общей варежки: две 
резинки (два входа) один палец.
120. Уважение к святыням.

Лестница просто «вынуждает» туристов быть сдержанными  — ибо ее ступеньки 
имеют в высоту 31 см.
121. Сушка угля.

Выбросить из барабана все трубы, а вместо них разместить внутри полые перегородки, 
которые могут быть так же выполнены их труб меньшего диаметра. Внутри труб про-
пускать горячие газы или пар, а между перегородок подавать уголь. При  вращении 
барабана уголь будет пересыпаться с перегородки на перегородку и быстро сохнуть. 
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Время сушки значительно уменьшается, а качество растет. 
122. «Умная» обивка салона

Использовать в качестве вещества оттягивающего на себя тепловое поле, например анти-
пирен  — вещество или смесь веществ, предохраняющих органические материалы от 
возгорания. Материал обивки салона пропитывается антипиреном, который при повы-
шении температуры разлагается, образуя инертные газы, которые не дают обивке вос-
пламеняться за счет поглощения большого количества тепла. 

123. Ремонт трубопровода

Сделать заплату из биметалла, под действием тепла она изогнется и закроет отверстие.

124. Непобедимые скифы.

Всадники садились спиной к голове лошадей и направляли их сбоку вдоль располо-
жения противника. Когда поводья отпускались и лошади обращались в бегство, всад-
ники получали отличные условия для стрельбы — они оказывались лицом к против-
нику. Противники не успевали отразить атаку. 

125. Достань мяч

Используйте принцип ТРИЗ: смените физический закон, действующий в системе. 
Шарик нужно; не захватывать зубами, а втягивать подобно насосу.

126. И все-таки он катится! 

Предварительно рассчитав траекторию перемещения, вырыли в земле ямки, в которые 
попадал «носик» при вращении котла, что позволяло катить котёл

127. «Живая» банка

В банке был кусок льда. Когда лед растаял, произошло смещение центра тяжести.

128. Средство для чистки поверхности 

Сделать в губке канавки с липкой лентой. Объединить возможности обычной губки 
и липкого ролика. Новая губка, благодаря приобретенным свойствам ролика, пре-
красно очищает поверхности от жидких и твердых загрязнений.

Гидрофильная губка прекрасно впитывает жидкую грязь. 

Липкая лента в канавках захватывает и удерживает твердую грязь. 
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129. Благополучная зимовка

Вмораживание в лёд пучков обычной соломы. Солома не смачивается водой, и поэ-
тому не промерзает. По соломинкам воздух проникает сквозь лёд.

130. Экономия пространства.

Убираем через ступеньку то левую, то правую ее часть (укороченные ступеньки). 

131. Музейная редкость

Стекло ведет себя как вязкая, чрезвычайно медленно текущая жидкость. За время с 
момента возведения Эрмитажа, перетекание жидкости стало заметным

132. Гангстеры и полиция.

Решение состоит в том, что мешок соли привязывается вместе с виски к  камере 
и выбрасывается за борт. Весь груз идет на дно, так что полиции не удается найти 
виски.

133. Сушка кроссовок.

Согласовать направление движения теплового потока с направлением удаления влаги 
из кроссовок, для этого поместить кроссовки в закрытый объем и подавать горячий 
воздух снаружи, а влажный удалять изнутри.
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134. «Вечная» труба

Нагреть трубу выше 100 градусов, что приведет к образованию накипи, осаждаемой 
из потока. Получается прочный, твердый самовосстанавливающийся слой.

135. Пауки-инженеры

За миллионы лет эволюции пауки выработали систему подвешивания сигнальных 
нитей, напоминающую наши линии электропередачи. Чтобы колебания не гасли, сиг-
нальная нить связана с опорами только тонкими паутинками.

136. Спасение от кровососов

Лошади становятся парами, головами в разные стороны. Такое положение позволяет 
отгонять своим хвостом мошек от собственного крупа и от головы партнера.

137. Видит око да зуб неймет

Во время третьего налета похитителей встретил рой из 30 тысяч рассерженных пчел...

138. Быстрый ремонт

Для обеспечения быстрой и удобной замены кромка выполнена из отдельных съемных 
секций, прикрепленных к передней стенке ковша.

139. Изобретательный дрессировщик

Дрессировщик нарисовал на бумаге дыру

140. И быстро, и точно
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Предложено использовать «жидкий» шаблон: в изделие заливают немного подкрашенной 
воды, фотографируют сечение, добавляют воду, снова фотографируют и т.д.

141. Лишний вес

Агент попробовал удалить лишнюю упаковку, но это незначительно снизило вес. Зато он 
увидел, что в упаковке есть пустые места. Агент поместил туда шарики, надутые гелием.

142. Трудная зимовка

В лёд вмораживают металлическую трубу. Нижние слои воды более тёплые, а металл 
хорошо проводит тепло. На поверхность воды в трубу наливают жидкость с низкой 
температурой замерзания, которая не смешивается с ней и  легче воды, например, 
бензин, керосин, масло. Желательно накрыть прорубь крышкой из теплоизоляцион-
ного материала для уменьшения конвективного теплообмена, например пенопласта 
или соорудить палатку.

143. Капризная реакция

Химик любил петь, обладал мощным басом, но плохим слухом, поэтому пел только в 
одиночестве. Пел он и когда проводил злополучную реакцию. Как выяснилось позже, 
активизация реакции происходила только при воздействии низкочастотных зву-
ковых колебаний, т.е. когда он пел.

144. Сепаратор

Для сепарации смеси вводят в абразив в качестве добавки ферропорошок и удаляют 
абразив с помощью магнитного поля

145. Защита баков

На топливные баки из алюминиевых сплавов устанавливали протекторы из резины. 
В простреленном протектированном баке резина набухала в бензине и  отверстие 
затягивалось.

146. Ищи выход там, где вход

Нужно согласовать скорость вращения колес и скорость самолета в момент посадки. 
Этого можно достигнуть введением дополнительного элемента, обеспечивающего 
предварительную раскрутку колес за счет скоростного напора воздушной среды, воз-
никающего при посадке самолета.

147. Мой дом — моя крепость 

Закручивание дороги справа налево заставляло нападающих, двигаясь по дороге, 
поворачиваться к к стенам замка левым боком. А именно в левой руке несут щиты (из 
замка-то стреляют!) . Если же дорога закручена слева направо э, нападающие повёр-
нуты к стенам правым боком и вынуждены держать щиты правой рукой, а оружие — 
в левой, «неудобной» для стрельбы руке.

148. Вкусные конфеты

Сироп налить в формы, заморозить, а потом окунуть в шоколад.
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149.  Неожиданный ресурс

Изобретатель очистил магнит пластилином.

150. Паук — кровосос 

Паук вынужден использовать посредника. Он ловит тех, кто уже насосался крови. 
Посредники не только пробивают кожу жертвы, но и доставляют кровь пауку «на дом».

151. Людское любопытство - в пользу! 

Эдисон соединил калитку с механизмом для подъема воды в бак, из которого поливал 
клумбу.

152. «Живая» броня

Надо использовать магнит, но не отталкивающий, а притягивающий. Странно, не 
правда ли? Ведь такой магнит только сильнее притянет шарики... Ну и пусть! Шарики 
прилипнут к стенке и составят прекрасный защитный слой. Теперь летящие шарики 
не будут биться о стенку. А если они выбьют какой-то шарик из защитного слоя, на 
его место магнит притянет новый шарик. Такой защитный слой будет работать вечно.

153.  И глухота не помеха!

Бетховен использовал деревянную палочку. Один конец палочки он устанавливал 
под крышку фортепьяно, а другую — сжимал зубами. Звуки от корпуса фортепьяно 
через палочку передавались зубам композитора, через них челюстям, затем костям 
черепа. От костей черепа вибрации передавались во внутреннее ухо.

154. Надежный парашют

Купол спортивного парашюта разделен на части, между которыми имеются отвер-
стия, позволяющие разделить один большой поток на много маленьких потоков.

155. Остановка в небе 

Скорость ветра в слое атмосферы, в котором летели самолеты, была больше к ско-
рости самолетов. Самолеты должны были изменить высоту полета.

156.  Защита проводов

Использовать ферромагнитный нагреватель проводов. Для исключения образования 
льда предлагается, на провода через определенное расстояние одеть ферритовые 
колечки. Под действием идущего по проводам переменного тока, колечки будут 
нагреваться и поддерживать температуру провода выше нуля градусов. Что бы не 
греть провода летом, колечки должны быть изготовлены из материала с точкой Кюри 
чуть выше нуля градусов.

http://www.altshuller.ru/school/school1.asp#tc
http://www.altshuller.ru/school/school1.asp#tc
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Зима Лето

Нагретые ферритовые кольца и провода Холодные ферритовые кольца и провода

157.  Надежный вездеход

Центровочные грузы, в виде металлических шаров, помещены внутри колес вездехода. 

158. Чистый воздух

Ванны закрывают поплавками из полиэтилена, который не взаимодействует с элек-
тролитом. Когда рабочий опускает деталь в ванну, поплавки накреняются и  осво-
бождают проход. Чтобы поплавки быстро закрывали поверхность электролита, не 
давая ему испаряться, они делаются с сильно смещенным в подводную часть центром 
тяжести.

159. «Говорящая» статуя

Во время землетрясения в статуе образовалась длинная и глубокая вертикальная тре-
щина. Утром, когда статуи касались лучи солнца, воздух в трещине тоже нагревался. 
При этом он расширялся и устремлялся вверх. Поток воздуха в самой узкой части 
трещины и производил звук, похожий на стон.

http://www.altshuller.ru/school/school1.asp#tc
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