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Трехмерное моделирование и анимация 

возрастной состав обучающихся: 
10-15 лет  

продолжительность обучения: 
3 года 
Возможно продолжение обучения в 
группах проектной деятельности. 

техническое оснащение занятий (ПО): 
Blender, Unity 
 
 
 

 

дополнительная общеобразовательная программа: 



На занятиях объединения ребята : 

• создают 3D модели разной 
сложности 

• выполняют анимацию (в том числе 
персонажную) и симуляции 

• работают с текстурами, маппингом, 
развертками 

• создают приложения и игры на базе 
Unity 

 
 

Трехмерное моделирование и анимация 

дополнительная общеобразовательная программа: 







Цель занятия: 
Научиться создавать высокодетализированные модели методом 
скульптурирования 
 

Задачи: 
Изучение принципов скульптинга, его отличий от классического 
моделирования 
Изучение настроек инструментария Adobe Substance 3D Modeler 
Создание модели головы дракона по референсу  

 

Состав обучающихся: 
11-16 лет (2-й год обучения). Группы делятся по возрасту, в 
младшей ребята 11-12 лет, в старшей 13-16 лет.  
Количество обучающихся в одной группе – 8 человек.  
 
 

 
 

VR Скульптинг 
тема занятия: 



Техническое оснащение занятия: 
В кабинете объединения оборудованы 8 рабочих мест с ПК, интернетом и 
ИБП с 6 розетками для каждого места.  Это позволит подключить 
стационарные шлемы виртуальной реальности ко всем рабочим местам. 

ПО для занятия: 
 
 

 
 





Аналоги: 







VIVE.Cosmos Elite Meta Rift S HMD 



• Инструктаж по работе с VR 

• Настройка оборудования , проверка работы оборудования  

• Изучение принципов скульптинга, его отличия от классического 
моделирования 

• Изучение интерфейса Substance 3D Modeler по                                        
видео, на интерактивном экране 

• Изучение основных инструментов для                                                      
скульптинга 

• Выполнение практического задания 

• Выход из виртуальной реальности, сохранение                                              
результата в общем фотмате 3D (fbx, stl) 

• Обсуждение практики работы в VR. 

План занятия (2 академических часа): 



Спасибо за внимание! 


