
Введение в геймдев 
понятие коллайдеров и коллизий 
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ПРАКТИКА 



1. Добавляем в проект ассеты: 
 папку «MODELS» через проводник 

 ассет «Modular First Person Controller» через 
Package Manager 

 
2. Переносим в сцену файлы с расширением .prefab из папки 

«MODELS» и «Modular First Person Controller\ FirstPersonController» 
 

3. Удаляем  дефолтную камеру из сцены 





КОЛЛАЙДЕРЫ И  
КОЛЛИЗИИ 



3D ассет – графика, не имеющая твердотельности 
и веса. Он не может взаимодействовать с 
окружением и участвовать в симуляциях.  
 
Коллайдер – геометрическая фигура, с которой 
могут взаимодействовать другие объекты и 
действовать физика. 
 
Коллизии – (столкновения) просчитанные 
движком любые взаимодействия между 
коллайдерами.  



компоненты из раздела 
«Physics»: 
 
Mesh Colaider 
задает объекту коллайдер.  
 
Rigidbody 

позволяет движку 
просчитывать последствия 
столкновений а так же 
включать гравитацию. 



САМОСТОЯТЕЛЬНАЯ  
РАБОТА 







Спасибо за внимание! 


