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Введение 

Радиокоды – необходимая вещь, которую должен знать каждый 
радиолюбитель. По мимо Q-кодов, существуют ещё другие коды, которые 
преимущественно используются в работе азбукой Морзе. 

В настоящее время конкретного метода изучения радиокодов не 
существует, а так как их надо просто знать, тема простого и качественного 
способа изучения радиокодов остаётся открытой. 

Цель проекта 
Создать программу-тренажёр,который поможетначинающим 

радиолюбителям изучить радиокоды и привлечь в радиоспорт новых людей. 

Идея проекта 
Создать тренажёр, который поможет нам выучить радиокоды раз и 

навсегда. 

Задачи проекта 
• Подбор радиокодов для базы данных 
• Создание самой программы-тренажёра 
• Загрузка тренажерав «PlayMarket» 
• Загрузка тренажерав социальную сеть «Вконтакте» 
• Создание официальной группы приложения «Вконтакте» 
• Помочь начинающим радиолюбителям избежать проблемы в запоминании 

радиокодов 
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Обзорсуществующих тренажёров радиокодов 

В настоящий момент в сети Интернет тренажёров радиокодов не 
существует. 

Вот такой результат выдаёт поисковая система Яндекс: 
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Вот такой результат выдаёт поисковая система Google: 

 

 

Дизайн и интерфейс нашего тренажёра 
Во время создания тренажёра мы старались сделать привлекательный 

дизайн, чтобы было приятно тренироваться и достаточно простой интерфейс, 
чтобы программа была максимально понятной. 

Во время разработки дизайна приложения у нас 
появилась идея найти в сети комбинацию цветов, 
которые гармоничносочетаются между собой. 
Рассмотрев много различных вариантов, мы приняли 
решение, что будем использовать палитру с 
наименьшим количеством резких цветов и выбрали вот 
такой вариант: 
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Мы создали максимально простой интерфейс.В главном меню 
приложения присутствуют 3 кнопки:  

• «Старт» - нажав на неё мы 
начинаем тест 
• «О программе» - нажав на неё мы 
получаем информацию о создателях 
программы и краткое описание. 
• «Выход» - нажав на неё мы 
выходим из тренажёра (кнопка 
присутствует только в версии для 

Android) 

После нажатия кнопки «Старт», 
интерфейс продолжает оставаться 
понятным и простым. На экране 
появляется верхняя строка статуса, 
текущий вопрос, 4 кнопки с вариантами 
ответов и кнопка «Меню», нажав на 
которую мы можем выйти в главное 
меню. 

 

Загрузка приложения в 
сеть «Вконтакте» 

Наши подозрения, о том, 
что социальная сеть 
«ВКонтакте» - самая популярная 
– подтвердились. «Вконтакте» 
по-прежнему остается лидером 
среди россиян и имеет 56,8 млн. 
активных пользователей (данные 
за январь 2016 года). За «ВК» следуют «Одноклассники» с месячной 
аудиторией 40 млн. пользователей и «Мой Мир» — 25,1 млн. пользователей. 
Некогда популярные российские соц. сети «Одноклассники» и «Мой Мир» 
начинают сдавать позиции и теряют популярность. За год их пользовательские 
базы сократились на 1 млн. и 2,7 млн. пользователей соответственно. 
«Фейсбук» продолжает укрепляться, разместившись на третьем месте с 24,2 млн 
пользователей. За ним следуют «LiveJournal» — 16,6 млн., «Instagram» — 13,3 
млн. и «Twitter» с 8,4 млн. пользователей. Поэтому загрузив приложение в сеть 
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«ВКонтакте» мы многократно увеличили число возможных пользователей 
приложения, тем самым обеспечили хорошую рекламу радиоспорту. 
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Загрузкаприложения в сервис «PlayMarket» 
Почему именно «PlayMarket»? Дело в том, что в ходе социологического 

исселдования, в котором было опрошено более 15000 человек, получились 
следующие данные: 

• Телефон на Android – 55% 
• Телефон на iOS– 17% 
• Планшеты на Android – 23% 
• Планшеты на iOS–15 %  

Поэтому мы решили помимо «Вконтакте» добавить нашу программу в 
«PlayMarket». Был пройден сложный процесс регистрации и подтверждения. 
Ради рекламы радиоспорта мы пошли на траты: нам при регистрации пришлось 
внести в playmarketсумму 25$. 
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Практические испытания тренажёра 

Первыми имели честь испытать наше приложение естественно члены 
нашего коллектива. Так как мы сами не очень знаем коды, то у нас были и 
провальные попытки, но в общем и целом тренажёр прошёл все испытания в 
нашем коллективе и поэтому мы начали его распространять. После чего к нам 
приходили положительные отзывы о работе приложения. 

 

Новизна и преимущества тренажёра. 
Так как аналогов нашему тренажёру найдено не было, тренажёр 

«Радиокодов» единственный и не повторимый, а в качестве плюсов можно 
отметить: 

1. Легкодоступность 
2. Понятный и лёгкий интерфейс 
3. Лаконичный дизайн 
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Вывод 
В ходе социально-технологического проекта мы выполнили следующее: 

• Произвели поиск существующих тренажёров «Радиокодов» 
• Исследование популярности соц. сетей и операционных систем 
• Выучили азы программирования на языке ActionScript 3.0 
• Провели рекламную компанию приложения 

Используемые источники информации 
1. https://www.iphones.ru/iNotes/339962 
2. http://www.pro-smm.com/populyarnye-socialnye-seti-v-rossii-2015/ 
3. https://ru.wikipedia.org/wiki/ActionScript 

 

https://www.iphones.ru/iNotes/339962
http://www.pro-smm.com/populyarnye-socialnye-seti-v-rossii-2015/
https://ru.wikipedia.org/wiki/ActionScript
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