
Памятка «Контроллеры» 
 

Автор разработки – педагог дополнительного образования СПб ГЦДТТ Карабут Ксения Юрьевна. 

Памятка отображает наиболее сложный процесс в персонажной анимации – создание и настройка 
контролеров. Служит для отработки процесса оснастки.  Используется как пособие для лучшего 
запоминания алгоритма оснастки на занятиях в разделе «Изучение дополнительных инструментов 
моделирования»  второго года обучения и до полного усвоения материала. 

 

 


