
Инструкция для выполнения практического задания «Сцена по координатам» 
 

Автор разработки – педагог дополнительного образования СПб ГЦДТТ Карабут Ксения Юрьевна. 

Задание-загадка для создания некой сцены из примитивов по параметрам, собранным в таблицу. 
Служит для выработки умения работы с координатной сеткой и выставлением координат в 
программе 3DMAX.   Задание выполняется на занятии  в разделе «Методы моделирования» первого 
года обучения. 
 

 

 


