
Упражнения по моделированию и текстурированию 
 

Автор разработок – педагог дополнительного образования СПб ГЦДТТ Карабут Ксения Юрьевна. 

Инструкции для выполнения практических заданий используются в разделе «Упражнения по 
моделированию и текстурированию»  первого года обучения.  Выполнены по принципу игры «найди 
отличие», только в инструкции учащимся требуется самостоятельно определить, какие инструменты 
EditablePoly были применены осуществления изменений между предыдущим и текущим шагами. 
 

Презентация с иллюстрациями без подписей «Лось» 

 



 
 
 
 

  



 
 
 

  



 

 


