
Памятка «Интерфейс» 
 

Автор разработки – педагог дополнительного образования СПб ГЦДТТ Карабут Ксения Юрьевна. 

Памятка содержит в себе основную информацию об интерфейсе программы, её элементах и наиболее 
часто используемых инструментах. Используется как пособие для лучшего запоминания объемного 
материала на занятиях в разделе «Знакомство с программой 3DMAX»  первого года обучения и до 
полного усвоения материала (воспитанники должны знать названия разделов интерфейса и основную 
терминологию). 

 

 


