Mamarka «MaterialEditor»

ABTOp pazpabotku — negaror nonoysauTeabHOro oopazoanus CII6 I'IIATT Kapadyr Kcennst FOpreBHa.

ITamsATKa COYKUT A U3YYEHUS HACTPOEK M MHCTPYMEHTOB JMAJIOTOBOr0 OKHa «PemakTop marepuanoby.
ConepXUT HACTPOMKM CTAaHAAPTHBIX MAaTEpUAIOB a TaK XK€ MAaTEPHAIOB C MCIIOJIb30BAaHHUEM TEKCTYPHBIX
kapT. Mcnonp3yercss Kak mocobue Ui JIydlIero 3allOMHUHAHHs OOBEMHOTO MaTepHaja Ha 3aHATUSX B
pazznene «TekcTypupoBaHue» IEpPBOro rofa 00y4YeHHUs U JI0 MOJHOTO YCBOCHUSI MaTepualia (BOCHIUTAHHUKU
JOJKHBI YMETh HACTpauBaTh MaTepuaibl U3 CTAaHAAPTHOW OMOIMOTEKH U C TIOMOIIBIO TEKCTYPHBIX KapT).
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